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SUNUS

Lisans ve lisansiistii egitimim boyunca ilgi duydugum, iizerinde
uzmanlagsmak icin ¢okca emek harcadigim illiistrasyon alaninda iiretimlerde
bulunmam i¢in bana firsatlar sunan, imkanlar saglayan, fikirleriyle destek olan, milli
kiiltiiriin dijitallesmesi ve mobil uygulama pazarindaki eksikligine deginerek bu konu
lizerine ¢aligmaya yonlendiren danigman hocam Do¢. Yusuf Kes’e cok tesekkiir
ederim. Bu calismanin 6zellikle yazim kisminin olgunlasmasinda bikmadan,
usanmadan yardim eden, her satirim1 dikkatle inceleyen ve mesai harcayan hocam
Yrd. Do¢. Ece Calis Zegerek’e, arastirmalarimda kaynak olarak bagvurdugum
saygideger akademisyenlere tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica uygulama tasariminin
mobil ortama aktariminda degerli vaktini ayiran arkadasim Emre Solak’a ve emegi

gecen tiim arkadagslarima tesekkiirii bor¢ bilirim.
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OZET

ETKILESIMLI E-KITAP UYGULAMA TASARIMI: MANAS DESTANI

Murat KARA
Siileyman Demirel Universitesi,
Giizel Sanatlar Enstitiisii, Sanat ve Tasarim Anasanat Dali,
Sanatta Yeterlik Tezi
Yil: 2016, Sayfa: 135
Danisman: Dog. Yusuf Kes

Teknolojinin  gilinliilk  yasantimiza getirdigi  yenilikler hi¢ siliphesiz ki
aligkanliklarimiz1 siirekli olarak degistirmektedir. Pek ¢ok alanda ortaya ¢ikan bu
degisim ve gelisimler yasam bigimlerimizi etkiledigi gibi, bilgiye ulagma ve 6grenme
bicimlerimizi de etkilemektedir. Her an ve her yerde bilgiye erisme ihtiyaci
dogrultusunda giintimiiz teknolojisinin insanlara sundugu kolayliklarin basinda gelen
mobil cihazlar ve bu cihazlara uygun olarak iiretilen dijital icerikler, geleneksel
yaymnciligin da giderek dijitallesmesini saglamaktadir. Ozellikle 2000’1 yillarda
yayincilarin ve okuyucularin ragbet gosterdigi elektronik kitaplarin yeni imkanlar
dahilinde pek cok 6zellik eklenerek etkilesimli hale dontismesi, bu kitaplarin egitim-
ogretim siirecinde etkili bir 6grenme materyalleri olmasina da olanak saglamistir.

Bu tez c¢alismasinda, ¢ok kiigilk yaslarda elektronik cihazlarla tanisan ve
gereksinimlerinin pek cogunu bu cihazlar ile karsilayan ¢ocuklara yonelik olarak
iiretilen etkilesimli kitaplarin tasarim asamalar1 ele alinmistir. Elektronik 6grenme
materyallerinin mobil hale doniistiigii etkilesimli e-kitaplarin avantaj ve
dezavantajlarmin yani sira, iiretim siirecinde dikkat edilmesi gerekenler, daha dnce
yapilmis kuramsal caligmalar ve oOrnek uygulamalar da yine bu tez caligsmasi
kapsaminda incelenmistir.

Tez ¢alismasinin uygulama kisminda ise, mobil ortamda kiiltiiriimiize ait iiretimlerin
azlig1 g6z Oniinde bulundurularak, kiiltiirel bir deger olan Manas Destani’nin
cocuklara yonelik etkilesimli e-kitaba doniistiiriilmesi saglanmistir. Uygulamanin
tasarim asamalarinda karsilasilan sorunlar, tasarim sonrasinda belirlenen eksiklikler
ve yine bu alanda iliretim yapacak arastirmacilara yonelik oneriler de uygulamanin
anlatildig1 kisimda ele alinmistir.

Anahtar Kelimeler: Etkilesimli Tasarim, Mobil Uygulama, Etkilesimli E-Kitap,
Dijital Illiistrasyon, Manas Destana.
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ABSTRACT

INTERACTIVE E-BOOK APPLICATION DESIGN: EPIC OF MANAS

Murat KARA
Siileyman Demirel University,
Fine Arts Institute, Art and Design Department,
MFA/Ph.D. Thesis
Year: 2016, Pages: 135

Supverisor: Assoc. Prof. Yusuf Keg

Innovations of technology, which brought to our daily lives, undoubtedly change our
habits constantly. These changes and developments came up in many fields not only
affect our lifestyles but also affect our access to information and learning styles.
Mobile devices, which lead conveniences that offered by modern technology to
people, and digital contents that produced for these devices conveniently; provide an
increasing digitalization for traditional publishing in accordance with the needs to
access to information at anytime and anywhere. Electronic books, which have been
shown an interest by publishers and readers especially in the 2000s, transform to
interactive by adding many features that provide an opportunity for these books to
become an effective learning materials in education process within the bounds of
possibilities.

Design phases of produced interactive books, which intended for children who met
electronic devices at early ages and meet many of their requirements with these
devices, were handled in this study. Besides the advantages and disadvantages of
interactive eBooks which transformed to mobile with electronic learning materials,
points to consider in the production process, theoretical studies that conducted
previously and model applications were also investigated within this study.

In the application part of this study; Epic of Manas, as a cultural value, was
transformed to an interactive eBook for children, by taking into consideration the
production rarity, which belongs to our culture in mobile environment. The problems
encountered during the design phase of the application, identified deficiencies after
the design and recommendations for researchers who will produce on in this field
were also handled in application chapter.

Keywords: Interactive Design, Mobile Application, Interactive eBook, Digital
[lustration, Epic of Manas.
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GIRIS

Giintimiizde sahip olunan kiiltiir ve teknoloji seviyesi, binlerce yildir
siiregelen nesillerin birbirine aktardig: bilgiler sayesinde var olmustur. ilk insanlarin
birbirleriyle sesler araciligiyla iletisim kurmasiyla baglayan siirecte, konusma
becerisinin gelismesi ve dolayisiyla dillerin ortaya ¢ikmasi, iletisimin ve bilgi
aktariminin temeli olarak kabul edilmektedir. Ses ve konugsma bilginin sonraki
nesillere aktarimi konusunda her ne kadar temel olarak kabul edilse de, bilginin
depolanmast ve korunmasi ihtiyacim1 karsilayamamistir. Bu nedenle bilginin
saklanabilmesi i¢in bir araca ihtiya¢ duyulmustur. Bu dogrultuda “insanlarin
diisiindiiklerini bagkalarina bildirmek icin herhangi bir madde iizerine c¢izmek,
kazmak veya yazmak suretiyle kullandiklar1 sekil ve isaretler” (Erdal, 2015:69) bir
bagka deyisle “yaz1”, bilgiyi saklama araci olarak kullanilmaya baslanmistir. Yazinin
icadi ile bilginin saklanabilmesi saglanmig, bdylece insanligin kiiltiir tarihinden s6z
etmek de miimkiin olmustur. Eski caglarda kayalarin veya madeni taglarin iizerine
kazilan, tas malzemeye kiyasla hafif malzemeler olarak niteleyebilecegimiz agag
kabugu ve yapragi, kil tablet, keten bezi, fildisi, kemik, hayvan derileri ve organlari,
bitki kabuklar1 gibi yazilabilir pek cok malzemenin bilgi aktarim araglar1 olarak

kullanilmasiyla da kitabin tarihsel siireci baglamistir (Dalkiran, 2013:201).

Eski misirda bilinen ilk yazi yiizeyleri tek tarafina yazilabilen papiriislerden
olusmaktaydi. Bu yazi yiizeyleri, belli sayidaki papiriislerin birbirine
yapistirilmasiyla elde edilen uzun bir seridin rulo seklinde sarilmasiyla elde
edilmekteydi. Ancak bu yontem ile olusturulan eserleri okumak i¢in rulonun agilarak
istenilen boliimiin  bulunmasi, okuma isleminin ardindan ise tekrar sarilmasi
gerekmekteydi. Olduk¢a zahmetli olan ve okumay1 zorlastiran bu yontemin yerini
zamanla kodeks aldi. Kodeks katlanmis, bir araya getirilmis ve katlandigi yerden
birbirine tutturulmus olan sayfalarin kitap bi¢cimine getirilmesidir. Yalnizca papiriis
ve parsomenlerden olusturulan ve arkali Onlii yazilan kodeksler bir kapakla
korunmaktaydi (Wol, 2015). Bu nedenle rulolara goére daha dayanikli, kolay
tasinabilir ve ekonomik bir yontem olarak tercih edilmeye baslandi. Ozellikle
Hristiyanlarin kutsal yazilarim1i kopyalamak amaciyla tercih ettigi “kodeksin ilk
ornegi el yazmasi bir Incil olup, Roma Imparatorlugu'nda Jiil Sezar’in yazdig

sayfalar seklindeki notlar da hem ilk kitap, hem de bir c¢esit kodeks oOrnegi



sayilmaktadir” (Altas, 2014). Bununla birlikte Islam tarihinin yazili baslangici olarak
tanimlayabilecegimiz ilk Kur’an niishalar1 da Hz. Osman tarafindan kodeks bi¢imine

benzer bir formda hazirlatilmis olan el yazmalaridir (Unver, 2008).

Kitabin tarihsel siirecinde 6nemli bir yer teskil eden rulo ve kodeksin yani
sira, giiniimiiz kitabina ulagan siirecin en 6nemli evresini kagidin ve matbaanin icadi
olusturmaktadir. Ortacagin sonlarina dogru kodeks bi¢cimindeki parsémenin dogal
olarak da el yazmasi kitabin fazla maliyetli olmasi, yeni malzeme arayiglarini
dogurmus, bu dogrultuda M.S. 2. yiizyilda Cinliler tarafindan bulunan ve yazi
yazmaya en elverigli ve ekonomik bir malzeme olan “kagit” yogun bir bigimde
kullanilmaya baglanmigtir. Kagit, yazi1 yazmayi ve yazil iiriinii (kitap) dagitmayi
fiziksel acidan kolaylastirirken, matbaanin teknolojik evrimine de katki saglamigtir.
Matbaanin bulundugu 1450 yilina kadar el yazmasi biciminde olan kitaplarin
cogaltilmalar tek tek yapilmakta iken, matbaa ile birlikte kitaplar hizli bir bicimde
cogaltilmaya baslanmis ve bilgilerin aktarilmasi kolaylagmistir. Bunun yani sira
okuryazar sayisinin artmasi ve insanlarin egitim seviyesinin yiikselmesi gibi olumlu

sonuclar1 da beraberinde getirmistir (Dalkiran, 2013:212).

En ilkel biciminden giiniimiizde kullanilan modern bi¢imine ulasincaya kadar
biiyiik degisimler geciren kitap, hangi devirde ve hangi bicimde olursa olsun, bilgi
kaynagi olma 6zelligini korumustur. Ancak matbaanin icadi ile birlikte bilginin basili
metne doniistiirilme biciminde, maliyetinde ve yayilma siirecinde farkliliklar
goriilmiigtiir. Matbaanin icadina kadar olan siirecte maliyet pahali, liretim ve yayim
stiresi uzun iken matbaanin icadi ile birlikte bu siire kisalmigtir. Kitabin tam
anlamiyla radikal bir degisime ugramasi ise ancak elektronik ortamin giiniimiizde

yayginlagmasi ile gerceklesmistir.

20. yiizyilin ikinci yarisinda, iletisim ve bilgi teknolojilerindeki gelismeler ile
birlikte ozellikle bilgisayar ve internetin yasamimizin bir parcasi haline gelmesi,
bilginin daha cok kisiye ulagsmasina ve daha yogun kullanilmasina onciiliik etmistir.
Kitap ise tamamen bicim degistirmistir. Artik basili kitaplarin yani sira elektronik
kitaplardan da soz edilmeye baslanmistir. Bu nedenle “ciltli veya ciltsiz olarak bir
araya getirilmis, basili veya yazili kagit yapraklarinin biitiini” (TDK, 2015) olarak

tanimlanan basili kitaplarin yani sira bir de elektronik kitap tanimlamas1 yapmak bir



gereklilik haline gelmistir. Vassiliou ve Rowley (2008:360)’e gore e-kitap geleneksel
kitaplarin 0zelliklerini tasiyan dijital nesneler olarak tanimlanirken; Soydan
(2012:391)’a gore elektronik kitap (e-kitap), bir kitabin sayisal ortamdaki kopyasi, ya
da dogrudan elektronik ortamda kitap bi¢iminde yazilmis olan iceriktir. Bir bagka
tanima gore ise e-kitaplar, basili kitaplarin bilgisayar ekranindan okunabilen dijital
halleridir (Cox ve Mohammed, 2001). Bu tanimlamalardan yola cikarak e-kitaplar,
geleneksel kitaplarin coklu ortam 6zellikleri ile sayisal ortamda okunabilen bi¢im
degistirmis halleri ve/veya yalnizca sayisal ortam i¢in iiretilmis olan kitaplar olarak

tanimlanabilir.

Ik elektronik kitap, 1971 yilinda Illinois Universitesi’nde Michael Hart
tarafindan elektronik halk kiitiiphanesi olusturmak amaciyla baslatilan Gutenberg
Projesi (Project Gutenberg)” kapsaminda iiretilmistir (Vassiliou ve Rowley,
2008:149). Gutenberg Projesi ile Hart, edebi eserlerin iicretsiz elektronik kopyalarini
olusturarak, bu eserlerin diinya ¢apinda erisilebilir olmasini saglamay1 hedeflemistir.
Elektronik ortama aktarilan ilk e-kitap ise Amerikan Ozgiirliik Bildirgesi olmustur
(Lebert, 2011:1). Bu proje bilginin toplumsallagsmasi ve e-kitaplarin giindeme gelip,
gelismesi acgisindan 6nemli bir projedir. Giiniimiizde de siirmekte olan bu projenin
ortaya cikigimin ardindan e-kitaplarin gelisimine katki saglayacak bir¢ok yenilik
birbirini izlemistir. 1973 yilinda web sitesinden bir roman1 satin almadan okuma
imkan1 saglayan “Mind Eye ePublishing” projesinin baglatilmasi; 80’lerin sonunda
PDA’larin (Personel Digital Asistant) gelistirilmesi, CD-ROM’lara veya disketlere
yiikli hypertext metinlerin kullanilmasi, elektronik sozliiklerin kullanilmaya
baslanmasi1 gibi gelismeler bu yenilikler arasinda sayilabilir. Bunlarin yan1 sira 90’11
yillarda ilk e-kitap okuyuculardan Sony Data Discman’in piyasaya ¢ikmasi; internet
uzerinden e-kitap satisi i¢in ilk web sitesi “BiblioBytes’in kurulmasi; PDF bi¢imli
e-kitaplarin okunmasini saglayan Adobe Acrobat Reader’in ilk kez pazarlanmasi ve
ilk e-kitap yayin sirketi olan “The Fiction Works”un kurulmasi ve tlicretsiz e-kitap
saglayicilarindan “Internet Public Library” projesinin baglatilmasi da Onemli

gelismeler arasinda yer almaktadir (Onder ve Atilgan, 2010:178).

Yukarida sozii edilen bir dizi gelismenin ardindan e-kitaplar araciligi ile
elektronik ortamda saklanan verilerin, basili ortamda saklanabilen verilere kiyasla

daha fazla olmasi ve hacim olarak daha az yer kaplamasi, yayincilarin basili



tiriinlerden elde ettigi kazancglarin azalmasinin yaninda iiretim maliyetlerinin artmasi
gibi nedenler, elektronik yayimciligin yayginlagsmasina ivme kazandirmistir (Kleper,
2001:10). Boylece yayincilar ve kullanicilar tarafindan e-kitaplara gosterilen ilgi
artmistir. 1940’11 yillarda bilimsel romanlarda yalnizca bir hayal iirliniinden ibaret
olan e-kitap teknolojisi artik diinya ¢apinda bir pazara sahip olmustur (Anameric¢ ve
Rukanci, 2003:49). IIk zamanlar internet iizerinden c¢ogunlukla pdf formatinda
ticretsiz olarak paylasilabilen e-kitaplar, ilerleyen siirecte ticari bir {iriin olarak
satilmaya baglanmistir. Ancak e-kitaplarin tam anlamiyla ticari olarak ortaya cikist,
diinyanin en biiylik online kitap perakendecisi Amazon.com’un piyasaya ¢ikardigi
“Kindle” e-kitap okuma araci sonrasinda gerceklesmistir (Dogan, 2011). 2007
yilinda Amerika’da piyasaya siiriilen ve e-ink' teknolojisine sahip olan Kindle e-
kitap okuma araci ile okuyucularin, Amazon kiitiiphanesine baglanarak kitap, gazete
ve dergileri bir bilgisayara ihtiya¢c duymadan cihazlarina indirerek okuyabilmeleri
saglanmistir (Soydan, 2012:392). Kindle okuma cihazlarinin sagladigi bu yeni
teknoloji, glinlimiizde kullandigimiz tablet bilgisayar ve telefon gibi taginabilir mobil
cihazlarda da elektronik kitap okuyabilme deneyiminin onciisii olmustur. Ozellikle
tablet bilgisayarlarda e-kitap okuma uygulamalarinda bulunan “sayfalar1 ¢evirme,
not alma, isaretleme, ayra¢ ekleme gibi islevlerin yam sira arka plan rengi, yazi
boyutu ve fontunu degistirebilme, ekran 1s1gin1 ayarlama gibi bir¢ok kullanim
olanaklarina sahip olmasi1”, elektronik ortamda okuma aligkanligin1 yayginlagtirmistir
(Aydogan, 2014:30). Basili kitaplarda bilgiyi edinme yalmzca okuyarak
gerceklesirken, e-kitaplarda okumanin yani sira dinleyerek ve dokunarak yani birden
fazla duyu organina hitap ederek gerceklesmesi Ozellikle ¢ocuklarin ve genglerin
yogun ilgisini cekmistir. Bu nedenle ¢oklu ortam 6zellikleri ile bireylere eglenceli ve
her zaman ulagilabilir bir kiitiiphane sunan bu tabletler, egitim kurumlarinca da tercih
edilmeye baglanmig, e-kitaplarin e8itime destek amacl kullanimi ise diinya ¢apinda
giderek artmistir. Ancak iilkemizde kendi kiiltlirlimiizii yansitacak nitelikte egitime

katki saglayacak e-kitaplarla ilgili yapilmis caligmalarin ve uygulamalarin sayis1 yok

! B-ink: E-Ink sirketi tarafindan {iretilen, Massachusetts Teknoloji Enstitiisii tarafindan baglatilan

aragtirmalara binaen 1997 yilinda bulunan bir e-kagit tiiriidiir (Wikipedia, 2015).



denecek kadar azdir. Nitekim konu ile ilgili YOK Kiitiiphanesi’'nde yer alan
kaynaklar arasinda uygulama odakl1 yapilan ¢alismalara bakildiginda Didem Catal’in
“Cocuk Hikaye Kitaplarmin E-kitap Olarak Internet Ortaminda Yapilandirilmas: ve
Billur Kosk ile Elmas Gemi Masali Icin Uygulama Calismas1” baslikli Sanatta
Yeterlik Tezi (2008), Banu Bulduk’un “Secilmis Tiirk Efsanelerinden Etkilesimli Bir
Elektronik Kitap Uygulamas1” baslikli sanatta yeterlik tezi (2015), Merve Ersan’in
“Tablet Ortaminda Resimli Cocuk Kitaplari: Etkilesimli Bir Resimli Cocuk Kitab1
Uygulamasi Tasarimi” baglikli yiiksek lisans tezi (2014) yer almaktadir. Goriildiigii
gibi bu alanda yapilan akademik c¢alismalarin az sayida olusu ve piyasada iiretilen
uygulamalarin ise daha c¢ok ticari kaygilar giidiilerek hazirlanmasi, bu tiir
calismalarin cogalmasini ve niteliklerinin artirllmasini gerekli kilmaktadir. Bu
dogrultuda yapilan tez calismasi ile etkilesimli e-kitap uygulamasi yapmak isteyen
arastirmacilara katki saglanmasi ve Kkiiltiirlimiize ait etkilesimli bir e-kitap
uygulamasmin dijital raflarda yer alarak kullanicilara ulusal bir kaynagin
sunulabilmesi hedeflenmektedir. Ote yandan proje kapsaminda dijital ortamin
sagladig1 imkanlar goz Oniinde bulundurularak, giiniimiizde kiiltiiriin aktarilmasina
katki saglayan araglardan biri olan e-kitaplar aracilig: ile kiiciik yaslardaki ¢ocuklara
hem okuma aligkanlifin1 kazandirmak/sevdirmek hem de Tiirk kiiltiiriine ait
destanlarimizi tanitmak amacglanmigstir. Calismanin kapsamini Tiirk kiiltiiriine ait bir
destan olan Manas Destani’nin etkilesimli e-kitap tasarimi olusturmaktadir. Konu ile
ilgili literatiir taramasin1 ve gorsel kaynak arastirmasini ise, ulusal ve uluslararasi
diizeyde yapilan akademik caligsmalar ve basili yaymlar ile Tiirk boyu olan Kirgiz
kiiltiirlinlin dogru yansitilabilmesi amaciyla Kirgizistan’a yapilan teknik gezide elde

edilen veriler olugturmaktadir.

Calismanin birinci boliimiinde etkilesimli e-kitabin tanimlamasinin ardindan
etkilesimli e-kitap tasarimi ve agamalari iizerinde durulmustur. Ikinci béliimde,
etkilesimli kitabin egitim-68retim araci olarak kullanilmasi ile etkilesimli 68renme
bicimlerinden s6z edilmistir. Yine ayni bdoliimde daha Onceden yapilmis olan
interaktif kitaplar, tasarim ag¢isindan incelenmistir. Calismanin ii¢iincii boliimiinde
ise Tiirk kiiltiiri ve Tiirk Kkiiltiirline ait destanlardan soz edilerek uygulama
asamasinda dijital illiistrasyon teknigi ile tasarlanan Manas Destan1 etkilesimli e-

kitabinin olusum asamalar1 anlatilmistir. Bu tez kapsaminda 6rneklem olarak Manas



Destani’nin se¢ilmis olmasinin nedeni, iilkemizde Tiirk kiiltiiriine ait bir destan olan
Manas Destani ile ilgili basili ve dijital ortamlarda yer alan gorsel materyallerin
(masal, ¢izgi roman, c¢izgi film vb.) yetersizligidir. Buna ek olarak s6z konusu destan
UNESCO’nun Somut Olmayan Kiiltiirel Miraslar listesinde yer almasi acisindan da
onem tagimaktadir. Bu anlamda kendi milli kiiltiirlimiiziin parcast olan ve Tiirk
mitolojisinin en ©Onemli unsurlarindan olan Manas Destani’nin kiiciik yastaki
cocuklara tanmitilmasi ve bunu yaparken dijital ortamin sagladifi imkanlarin
kullanilmasi, hem calismanin yayginlasmasin1 kolaylastiracak, hem de iginde
bulundugumuz caga ayak uyduracaktir. Nitekim devletin milli egitim politikasinin
dahilinde ortaya konan ve 6grencilere teknolojik alt yap1 saglayan “Fatih Projesi’de
bu tiir projeleri destekler niteliktedir. Ancak Fatih projesi kapsaminda okullara
binlerce tablet dagitilmasina ragmen, bunlarin igerisinde yer alan uygulama ve
kitaplarin ¢cogunlukla yabanci kaynaklardan olugsmasi da yine kendi kiiltiirlimiize ait
uygulamalarin ¢ogaltilmasim bir gereklilik olarak karsimiza cikarmaktadir. Ote
yandan proje kapsaminda iiretilecek olan etkilesimli e-kitabin yer alacagi dijital
uygulama magazalarinda (apple store, googleplay vb.) yabanci kokenli kitaplarin
arasinda kendi kiiltiirtimiize ait bir etkilesimli cocuk kitabinin yer almasi, ¢ocuklarina
okumalart i¢in yerli kaynak arayan aileler tarafindan ve Tiirk kiiltiiriine ait destanlari

yayginlagtirmaya calisan egitim kurumlar tarafindan tercih sebebi olacaktir.



I. BOLUM
1. ETKILESIMLI E-KITAPLAR

Bilgi teknolojilerinde goriilen hizli gelisim ile birlikte, giinlimiiz iletisim ve
bilgi aktarim bicimlerini degisiklige ugratmstir. Ozellikle bir bilgi aktarim araci olan
kitaplar, bu gelismelerden biiyiik oranda etkilenmistir. Gutenberg’in matbaasindan
bu yana bi¢imsel olarak biiyiik bir ilerleme kaydedemeyen kitaplar, 20. yiizyilin
ikinci yarisindan itibaren, teknoloji ile baglantili olarak yeni bir form ile elektronik
ortamda yerini almis ve e-kitaplardan s6z edilmeye baglanmistir (Ozcaglayan,
1998:24-25). Ote yandan teknolojik yeniliklerin yer aldig1 bu elektronik ortam, yeni
iletisim bi¢imlerinin ortaya ¢ikmasina ve yayginlasmasimma da Onciiliik etmistir.
Ornegin geleneksel kitle iletisim bicimlerinde oldugu gibi icerigi edilgen olarak takip
eden okuyucu/izleyici Kkitlesi, dijital ortamda geri bildirim kanallarmin
sayisallagsmasi, esneklesmesi ve ¢esitlenmesi sayesinde iletisim siirecine artik etkin
olarak katilabilir, bir bagka deyisle “etkilesimli” iletisim kurabilir hale gelmistir
(Bastan, 2009:1).

Fiziksel ortamda "etkilesim” terimini, belli bir bilgiye erismeyi saglayan ya
da belli bir mekanizmayr harekete gecirmeyi saglayan aracin, kullanicinin
miidahalesi ile aktif hale getirilmesi olarak kabul eden Ozcan (2003:16), bunun
tarihte pek cok 6rneginin goriildiigiinii dile getirmektedir. Ozcan’a gore; tekerlegin
icadindan bugiine kadar gelistirilmis biitiin mekanik aygitlar, endiistri {iriinleri
tasarimlari, Kizilderililerin dumani, Afrika yerlilerinin tam-tam ile haberlesmelerine
kadar uzanan tiim iletisim araglari, mimaride kullanilan kapi ve pencere gibi tiim
erisim elemanlari, sozliikler ve ansiklopediler de birer interaktif tasarim olarak kabul
edilebilir (Ozcan, 2003:16). Dijital ortamda ise “etkilesim (interaksiyon)” terimi
Moore (2005)’e gore; “iki farkli sistem veya kullanici ile sistem arasinda gerceklesen
bilgi aligverisi” olarak tanimlanmaktadir. Etkilesim, iki ayr1 etkenin, birbirlerine
yaptiklar1 etki veya nesneler, parcalar ya da sistemler arasindaki karsilikli kuvvet ve
etkilerin tlimiidiir. Bir bagka tanima gore etkilesim, insanin aktif bicimde iletisim
kurdugu, insandan girdi kabul eden insan-makine arayiiziine iligkin olan;
etkilesimlilik (interaktivite) ise kullanicinin bir programla iletisime gegerek

programin akigina miidahale edebilmesi 6zelligi olarak tanimlanmaktadir (Sankur,



2004:413-414’dan akt. Bastan, 2009:8). Etkilesimli e-kitap ise, “okuyucu/kullanici
ve elektronik kitabin kargilikli olarak etkilesime gectikleri; kitabi olusturan 6gelerin
kendi aralarinda ve cevresi ile iletisiminin yani sira diger kullanicilarla da etkilesim
halinde olduklari, bir¢ok iletisim kanalinin bir arada kullanilabildigi kitap” olarak
tanimlanabilir (Bozkurt ve Bozkaya, 2013). Itzkovitch’e gore de etkilesimli e-
kitaplar, mobil uygulamalarin icerisinde ele alinarak, dokunmatik ekranli cihazlar
icin tasarlanmig olan, icerige ulagmak igin ses, goriintii ve dokunma ile etkilesim

kurulan uygulamalar olarak tanimlanmaktadir (Itzkovitch, 2012).

Yukaridaki tanimlamalarda goriildiigii lizere etkilesimde cift yonlii bir etki
s0z konusudur. Her ne kadar etkilesimli e-kitaplar kullanicilar1 yoOnlendirme
ozelligine sahip olsa da, etkilesimli ortamda okuyucu/izleyici hem hedef, hem de
kaynak durumundadir. Bir bagka deyisle kullanicilar bu siirecin merkezinde yer
almaktadir (Bozkurt ve Bozkaya, 2013). Sozii edilen ¢ift yonlii iletisim olanagi ve
kullanicinin iletisim siirecinin merkezinde yer almasi etkilesimli e-kitaplarin, basili
etkilesimli kitaplara gore daha fazla tercih edilebilir olmasini saglamistir. Bunun yani
sira basili kitaplarda yer alan pop-up, bulmaca, sesli geri bildirim gibi etkilesim
ozelliklerinin siirli kalmasi ve maliyetinin yiiksek olmasi gibi nedenler de
etkilesimli e-kitaplarin basili etkilesimli kitaplara gore tercih edilebilirligini arttiran

sebeplerdendir.

Yayincilik sektoriinde var olan ve egitim/6gretimde de tercih edilir hale gelen
etkilesimli e-kitaplar, mobil cihazlarin yayginlagsmasi, internet aginin ve hizinin
artmast ile birlikte kullanicilara video, ses, animasyon, oyun, hareket gibi 6zelliklerin
de eklenebildigi bir bi¢im almistir. Bu coklu ortam o6zellikleri, basili ortamdan
dijitale aktarilan veya direkt olarak dijital ortamda tasarlanan e-kitaplarin etkilesimli
e-kitaplara doniismesini saglamaktadir. Etkilesimli e-kitaplar ile birlikte elektronik
yayincilik icerisine dahil olan tiim etkilesimli yayin tiirleri (dergi, gazete vb.), coklu
ortam Ozellikleri sayesinde, okuyuculara/kullanicilara eglenceli bir ortam
sunmaktadir. Ote yandan pazar pay giderek artan e-kitaplarin teknolojik yenilikler
dogrultusunda birbirlerinden farkli ve daha cekici gorsel igerikler liretme ¢abasi da

etkilesim 6zelliklerini vazgecilmez kilmaktadir.



1.1. Etkilesimli E-Kitap Tasarimi

Dijital ortama aktarilmis ya da tamamen dijital ortamda tasarlanmig olan
kitaplar gorsel, isitsel, metinsel vb. olmak iizere ¢ogu bakimdan basili kitaplara gore
daha fazla imkan ve cesitlilik sunmaktadir. Elektronik kitaplarin sunmus oldugu bu
imkanlar, basili kitap Ozelliklerini ve daha fazlasini igerisinde barindirsa da, basili
kitaplar i¢cin s6z konusu olan okuyucu ve kitap arasindaki etkilesimi tam anlamiyla
karsilayamamaktadir. Ornegin basili pop-up ve miizikli cocuk kitaplarinda okuyucu,
kitap sayfalarini cevirebilmekte, kitaba notlar alabilmekte, kimi zaman ise kitap
icerisine yerlestirilmis ses diizenegi ile isitsel olarak etkilesime girebilmektedir.
Elektronik kitaplarda ise sOzii edilen 6zelliklerin yer alabilmesi igin ses,
video/animasyon, fotograf gibi c¢oklu ortam Ozellikleriyle etkilesimli hale
dontistiiriilmesi gerekmektedir. Bu 6zellikleri elektronik ortamda karsilayan kitaplar
“etkilesimli e-kitaplar” olarak adlandirilmaktadir. Basili kitaplardaki etkilesim
yalnizca kitaplar ve okuyucu arasinda gerceklesirken, elektronik kitaplarda bu
etkilesim elektronik ortam ile kullanici arasinda gerceklesmektedir. Etkilesimli
elektronik kitaplarda ise kitap ve kullanicinin yani sira cevre, internet agi ve
dolayisiyla diger kullanicilar da etkilesimin igerisine girmektedir (Goriintii 1).
Elektronik kitaplara gore okuyuculara/kullanicilara daha zengin bir igerik sunan
etkilesimli e-kitaplar, yer aldig1 cihazlarin sahip oldugu tasinabilme, kolay erisim,
giincellenebilme, kisisellestirilebilme gibi 6zellikleri nedeniyle daha fazla tercih

edilmesine sebep olmaktadir.

‘GELENEKSEL KITAPLAR ELEKTRONIK KITAPLAR
GELENEKSEL —)
G— E-KITAPLAR
KITAPLAR —
ETKILESIM ETKILESIM
ETKILESIMLI ELEKTRONIK KITAPLAR

E-KITAPLAR
7 >
E DIGER
e l ml

Goriintii 1. Etkilesim diizeylerine gore kitap tiirleri (Bozkurt ve Bozkaya, 2013:4).
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Etkilesimli e-kitaplarin etkilesim 6zellikleri “igerik” ve “arayiiz” olmak iizere
iki farkli boyutta ele alinmalidir. Etkilesim “icerik boyutunda” ele alindi§inda dort
dort etkilesim tiirlinli kapsayacak sekilde tasarlanmalidir. Bu tiirler, “G8renen-
O0grenen”, “Ogrenen-0greten”, “Ogrenen-icerik” ve “Ogrenen-arayiiz” etkilesimidir
(Chen, 2002). Igerik etkilesiminde sozii edilen ilk ii¢ tiir hem basili kitaplarda hem de
etkilesimli e-kitaplarda yer alirken, yalnizca “G8renen-arayiiz” etkilesimi elektronik
ortamda tasarlanmig olan etkilesimli kitaplara ozgiidiir. Etkilesim, “arayiiz”
boyutunda ele alindiginda ise etkilesimli e-kitaplarin 6ncelikle etkilesim diizeyinin
belirlenmesi gerekmektedir. Bu diizeyler “pasif katilim”, “sinirlt katilim”, “karmasgik
katilim” ve “gercek zamanl katilim” olarak belirtilmektedir (Bozkurt ve Bozkaya,
2013:3). Bu ozelliklerin yani sira tasarlanacak olan etkilesimli e-kitaplarin hangi tiir
sayisal ortamlarda yer alacagi da onem teskil etmektedir. Ornegin bir hikaye
kitabinin mobil cihazlarda mi1 (tablet, telefon), yoksa masaiistii cihazlarda mi1 yer
alacagi hazirhk asamasinda belirlenmelidir. Ote yandan etkilesimli e-kitap
uygulamalarinda okuyucunun/kullanicinin ilgisini ¢cekebilecek bir tasarim yapilirken,
uygulamayla biitiinlesik olan c¢oklu ortam o6zelliklerinin bir arada ya da ayr1 ayri
etkilesimlilik olusturmasi1 gerekmektedir. Bu etkilesimlilik 6zelligi tasarlanirken
coklu ortam 6zelliklerinin her biri topluca bir uygulamada olabilecegi gibi, ayr1 ayri
da bulunabilirler. Her biri ayr1 bir uzmanlik alani olarak ele alinabilecek bu
ozelliklerin uygulamaya entegre edilmesi, etkilesimli e-kitaplarin disiplinlerarasi bir
calisma iiriinii oldugunu da ortaya koymaktadir (Ozcan, 2003:28). Etkilesimli e-
kitaplarin olusum siirecinde icerik saglayici, illiistrator, gorsel yonetmen, arayiiz
tasarimcist ve yazilimcinin birlikte iiretim yapmast da bu siirecin tam anlamiyla bir

ekip calismasina dayali oldugunu gostermektedir.

Dijital ortamda yaratilan ve yine dijital ortamda sunulan etkilesimli e-
kitaplarin teknolojik gelisimler sonucunda sahip oldugu imkanlar, yeni ozellikleri de
beraberinde getirmektedir. Daha Onceleri yalmizca masaiistii yazilimlar icin
tasarlanan, sonraki siirecte mobil cihazlara uyarlanan elektronik yayinlarla, artik fare

yardimi ile degil tamamen dokunarak etkilesime girilmektedir. Ayrica dokunmatik
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ozellikli cihazlarin yerini, ileride hareket temelli (gesture based)’ cihazlarin alarak
dokunma etkilesimini devre dis1 birakabilecegi de soz konusudur. Dolayisiyla pek
cok farkli uzmanlik alanmi ilgilendiren tasarim siirecinde gerekli goriildiigii
durumlarda yeni 6zellikler de g6z oniinde bulundurularak, bu siirecin titizlikle ve
kontrollii olarak yiiriitilmesi gereken asamalar1 icermelidir (Giimiis, 2012:3). Ote
yandan etkilesimli e-kitaplar tasarlanirken iglevsel ve estetik kaygilarin bulundugu
bir tasarimin olusturulabilmesi i¢in temel tasarim ilkelerini de goz Oniinde

bulundurmak bir gerekliliktir.
1.2. Etkilesimli E-Kitap Tasariminda Temel Ilkeler

Yeni nesil elektronik kitaplar olarak da tanimlanabilecek olan etkilesimli e-
kitaplarin tasarim siireci, diger pek ¢ok tasarim alani gibi belirli tasarim ilkelerini
icermektedir. Etkilesimli bir e-kitap tasarlanirken bir yandan tasarim estetigine sahip
olmak hedeflenirken, diger yandan okuyucuya/izleyiciye verilen bilgiyi
bicimlendirme amaci giidiilerek, bir biitiinliik igerisinde algisal diizen {iretmek
amaglanmaktadir. Bu amaca ulagsmak i¢in ise estetik kaygilarin giidiildiigii belli baglt

tasarim ilkelerinden yararlanmak gerekmektedir (Bastan, 2009:230).

Etkilesimli e-kitabin tasarlanan arayiizii veya igerigi amacina hizmet
etmiyorsa sozii edilen standartlarin disina cikilabilir. Yalinlik, denge, altin oran,
simetri ve asimetri, uyum, gorsel hiyerarsi, vurgu, siireklilik, derinlik algis1 ve
perspektif gibi kompozisyonu olusturan unsurlar tipki diger sanat ve tasarim
alanlarindaki gibi etkilesimli e-kitap tasariminda da benzer islevleri yerine
getirmektedir. Nitelik bakimindan diger alanlara gore bicimsel farklilik gosterse de
etkilesimli e-kitabin tasarimi1 da diger tasarim alanlartyla benzer ilkeleri paylasma
durumundadir. Buradaki tek fark, tasarlanan verilerin sayisal bir ekran iizerinden
hedef kitleye sunulmasidir. Dolayisiyla tasarim yapilirken bu belirtilen kriterlerin

sayisal ortamdaki en uygun halleri diisiiniilerek yola ¢ikilmalidir (Kes, 2009:27).

2 Gesture Based: Dijital ortamda etkilesimin hareket ile saglandig1 etkilesim seklidir (Bozkurt ve

Bozkaya, 2013:4).
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Bir kompozisyonu tasarlama siireciyle ilgili olarak pek ¢ok kaynakta yer alan
temel tasarim ilkelerine benzer olarak etkilesimli bir e-kitabin tasariminda dikkat

edilmesi gereken temel tasarim ilkeleri s0yle ele alinmaktadir:

1.2.1. Yalinhk

Iletisimin pek ¢ok tiirevinde oldugu gibi, okuyucu ile e-kitap arasindaki
etkilesimli iletisimde de tasarimin ve tasarim araciligi ile verilmek istenen iletinin
hedefe ulasabilmesi i¢in anlasilir olmak ve kolay algilanabilir olmak en 6nemli
ozelliklerin basinda gelmektedir. Gorsel, isitsel ya da metinsel olan igerigin basit ve
yalin bir dil kullanilarak aktarilmasi, hem hedef kitlenin algilamasini kolaylastiracak
hem de iletinin kalici olmasinmi saglayacaktir. Bu yalinlig1 saglamak icin gereginden
fazla grafik ve metin kullanimindan kac¢imilmali, kullanilan gorsel 6geler ekran
¢cOzuintirliigline uygun olmali, goriintiiler ve metinler kolay okunabilir ve anlasilabilir
olmali, ses ve miizik gibi ¢coklu ortam Ozellikleri iletiyi desteklemelidir (Pettersson,

2002:50) (Goriintii 2).

Yalinlik ilkesi hedef kitleye kolay anlasilir ve algilanabilir ileti sunmasinin
yaninda etkilesimli e-kitabin kullanim kolayligim1 da saglayabilmektedir. Nitekim
2002 yilinda Tiiketici Elektronigi Birligi (Consumer Electronics Assocation) nin
yaptig1t bir ankette insanlarin %87°si yeni teknolojilerin yayginlasmasinda kolay
kullaniomin en 6nemli ilke oldugunu dile getirilmistir (Tischler, 2005). Dolayisiyla
etkilesimli e-kitaplarin tercih edilmesindeki nedenlerin basinda gelen kolay

kullanilabilirligin, “yalinlik ilkesi” ile saglanabilecegi sdylenebilir.
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AL 2.ed blue, green,birdies
hiding in the trees.
Can you help Nedi
and find all three?
4
,—»’/’

-

Goriintii 2. Yalinlik ilkesi dahilinde tasarlanan “Nedi the Yeti” adli

etkilesimli e-kitap uygulamasi

1.2.2. Denge

Tasarimda tekdiizelikten uzak, karsithiklarin bir arada ve belirli oranda
kullanim1 sonucunda ortaya ¢ikan denge, kompozisyonda i¢ diizeni saglamak adina
tercih edilen bir ilkedir. Tasarimdaki gorselligi yatayda ve dikeyde esit parcalara
ayiran hayali cizgilerin, eksenlerin ve agirlik merkezlerinin belirlenmesinde denge
ilkesi g6z Oniinde bulundurulmalidir. Bir kompozisyondaki gorsel tasarim
unsurlarinin denge durumu biiytiklik-kiictikliik, kontur, renk, ton ve kontrast gibi
degerlerin gruplandirilmalar1 veya bir odak noktasinda toplanmalariyla ortaya ¢ikan

sezgisel bir durumdur.

Gorsel bir dengeyi belirleyen iki unsur vardir: Bunlar kiitle ve
konumlandirmadir. Kiitle, kompozisyondaki bir alanin, odak noktasindaki bir
unsurun ya da bir araya gelmis benzer 6gelerin kendisidir. Kiitleyi olusturan bu
ogelerin belirli bir odag1 vurgulamak adina kompozisyondaki yerinin belirlenmesi ise
konumlandirma olarak tanimlanmaktadir. Dengeyi kurmak i¢in konumlandirilan
ogelerin yeri, okuma yonii, renk zithgi, fiziksel kurallar vb. nedenlerle degisken
olabilir. Bunlarin yan1 sira simetrik ve asimetrik olarak da kiitlenin

konumlandirilmas yapilabilir (Bastan, 2009:236-237) (Goriintii 3).
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Tasarimda denge ilkesi dahilinde ele alinabilecek olan simetri ve asimetri,
insan goziinlin dogada pek ¢ok ornegine taniklik edebilecegi gorsel bir algi olarak
tanimlanabilir. Dikey, yatay ya da ¢apraz hayali bir ¢izginin iki tarafindaki parcgalarin
veya tasarimlarin benzer ozellikleri tagiyarak bir kompozisyon olusturdugu diizeni
ifade eden simetri, ic farkl: tiirde kullanilabilmektedir (Bastan, 2009:235). Bunlar iki
tarafin birbirine tipatip yansimasi olan “yansima simetri”, bir seklin bi¢iminin,
boyutunun ve durusunun degistirilmeden yalnizca konumunun degistirilmesiyle elde
edilen “Oteleme simetri” ve bir eksen etrafinda olmak kaydiyla esit araliklarla

yerlestirilmis 6gelerin konumu olan “dairesel simetri”’dir (Soegaard, 2014).

Kompozisyonlarin olusturulmasinda bir diizeni ve dengeyi meydana getirmek
icin yalnizca simetri kullanilmaz. Simetrinin kullanimi ile ortaya ¢ikan duraganlik,
kimi zaman izleyici lizerinde sikilma gibi olumsuz bir etkiye neden olabilir.
Dolayisiyla bazi kosullarda kompozisyona hareket kazandirmak istenildiginde
asimetrik dengeden yararlanilabilir. Istek (2004:67)’e gore birbirinden ayri
bicimlerde ve boyutlardaki tasarim elemanlariyla bir denge, gdze hos gelen bir
biitiinliilk olusturmak i¢in asimetrik olan parcalarin konumlandirmalar1 dogru

yapilmalidir.

slnd) (2252)

e What's down there? -
/'/-""?f;:) Asked Mr Rabbit.

Goriintii 3. Simetrik bir kompozisyona sahip “The Icky Mr. Fox” adli

etkilesimli e-kitap uygulamasi
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1.2.3. Oran, Orant1 ve Altin Oran

Tasarim Uriinlerinde gorsel algiy1 giiclendirmek amaciyla kullanilan unsurlar
arasinda, belirli Olciitlere dayanan bir boyutsal uyum vardir. Bir kompozisyon
icerisindeki gorsel elemanlarin boyutsal ve sayisal bakimdan olan iligkileri oran, bu
elemanlarin kendi aralarinda veya kompozisyonun tamamiyla olan uyum ve kiyas
iligkisi de orant1 olarak tanimlanmaktadir (Seylan, 2005:158). Tasarimlarda parca ile
biitlin arasindaki uyumun hosa giden bir alg1 olusturabilmesi amaciyla tasarimcilar,
pek cok disiplinde oldugu gibi dogadaki uyumu ve orantisal iligkileri temel alirlar.
Insanlarm hissettigi bu duyusal olarak kavranabilen algiy1 betimleyebilmek adina,
belirli dlgiiler dahilinde tiim giizellikleri agiklayabilecek bir formiil oldugu ve bu
formiiliin dogadaki biitiin canlilarin, arag-gereglerin, mimari yapilarin ve tasarim
irlinlerinin temel orantisim1 temsil ettigi disliniilmektedir (Bastan, 2009:231).
Bilingli ya da bilingsiz olarak tasarimcilarin kullandigi bu gizli formiil, altin oran ya
da temel oran yaklasik olarak 3/5, 5/8, 8/13, 13/21 gibi diziler ile sayisal olarak ifade
edilebilir (Kes, 2009:41). Tiim tasarim alanlarinda estetik giizelligi saglamak adina
kullanilan altin oran, etkilesimli bir e-kitabin igerisinde yer alan gorsel
kompozisyonda kullanilabilecegi gibi, arayliziin gorsel iizerindeki konumu ve
boyutunu belirlemek i¢in de kullanilabilmektedir (Goriintii 4). Bunun yani sira
gorsellerin ve metinlerin yerlesiminde tasarimciya kilavuzluk etmesi agisindan
1zgaralarin (grid) olusturulmasinda yine altin oranin getirdigi matematiksel oranlar

kullanilmaktadir.
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They flew around the moon
two hundred and twenty-two times.

)

Goriintii 4. Metnin ve gorsellerin yerlestirilmesi altin orana uygun bir kompozisyona sahip

“Gidget Has a Glitch” adli etkilesimli e-kitap uygulamasi

1.24. Uyum

Kompozisyonda bir biitlinii olusturan iki ya da daha fazla par¢a arasindaki
benzerlik olarak tanimlanan uyum, tasarim iiriinlerinde gorsel biitiinliigii ve diizeni
saglamak amaciyla kullanilmaktadir. Temel tasarim ilkeleri bir arada ve belirli bir
diizen igerisinde kullanilarak izleyici lizerinde duyusal ve algisal bir etki birakir.
Uyum ilkesi belirli kaliplar igerisine sikistirilamaz. Tasarim siirecinde kullanilacak
olan parcalarin temel ilkelere bagl kalarak sonsuz sayida ¢esidi denenebilir. Burada

onemli olan izleyici lizerinde gorsel olarak olumlu bir algi birakmaktir.

Sayisal ortamda iiretilen bir etkilesimli e-kitabin sayfalarinda kullanilan yazi
karakterinde, gorsel dilinde (illiistrasyon, fotograf, video) ve renk tonlarinda tercih
edilen benzerlik, tasarimda uyumu ve biitliinliigli saglar (Goriintii 5). Grafik arayiiz
pargalar1 ve diger gorsel ogelerin yerlerinin her sayfada tutarl bir bigimde ayn1 yerde
bulunmasi, segilen yazi karakterlerinin ve renklerinin birbirine benzer olmasi
biitiinligi korur. Ancak kompozisyon igerisinde gorsel bir uyum saglanmaya

calisilirken tekdiize, sikic1 ve siradan bir tasarim ortaya ¢ikabilecegi gibi, uygun bir
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bicimde kullanilan zitliklar ve farkliliklar da uyumlu bir tasarimin ortaya ¢ikmasini

saglayabilir (Kes, 2009:42-43).

Goriintii 5. Arayiizde kullanilan butonlarin renk ve materyal olarak hem kitabin igerigiyle

hem de sahnedeki atmosferle uyumlu oldugu “Cosmos Day Off” adli etkilesimli e-kitap uygulamasi

1.2.5. Gorsel Hiyerarsi

Bir kompozisyondaki tasarim dgelerinin énem derecesine ya da vurgulanmak
istenen iletinin Oncelik sirasina gore belirlenmesi gorsel hiyerarsidir. Tasarim
stirecinde bir tasarim dgesinin digeri lizerinde kuracagi dnceligi saglamak i¢in boyut,
renk, zithk, wuzaklik-yakinlik gibi Ozelliklerden yararlanilir. Bu sayede
izleyicinin/okuyucunun takip edecegi oncelik siras1 gizlice belirtilmis olur (Ugar,
2004:154). Ornegin bir kitap tasariminda etkilesimde bulunulacak kisimlarda kimi
zaman fotografik bir 0ge veya tipografik bir diizenleme, kimi zaman da renk
vurgulanmak istenebilir. Tasarimci1 vurgulamak istedigi kisimlarda gorsel hiyerarsiyi
uygun bi¢imde kullanirsa hem iletiyi daha rahat aktarabilir hem de hikayede gorsel
akis1 saglayabilir (Goriintii 6).
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Goriintii 6. Gorsel hiyerarsinin renk ve boyut farkliliklariyla saglandigi

“Little Fox Music Box” adli etkilesimli e-kitap uygulamasi

1.2.6. Vurgu

Hemen her tasarimda istenilen bir kismin 6n plana c¢ikarilmasi, iletinin en
sade ve anlasilir bigimde 1zleyiciye aktarilmasi gerekmektedir. Bunu saglamak i¢in
vurgu ilkesinden yararlanilir. Izleyicinin/okuyucunun ilgisi, vurgulanan kistmdan
diger kisimlara dogru tasarimin biitiiniine yayilir (Bastan, 2009:245). Vurgu, gorsel
bir tasarimdaki goriis acisini belirler ve tasarima ilk bakildigindaki g6z hareketlerinin
yerini netlestirir. Vurgunun kompozisyonun optik merkezinde yer almasi, iletinin
daha ¢abuk ve etkili iletilmesini saglar (Kes, 2009:37). Gorsel bir kompozisyonda
gorsellerin ve metinlerin her birinin ayn1 anda vurgulanmasi, goziin algilamasin
zorlastirir ve karigiklik yaratir. Dolayisiyla her sey vurgulanmak istenirken, aslinda
hi¢ bir sey wvurgulanamaz. Vurgunun dogru bir bi¢cimde olusturulmast igin
vurgulanmak istenen gorsel ogenin Oonem seviyesinin belirlenmesi gerekir. Bunun
icin de yon, boyut, bi¢cim, doku, renk, ton veya kontur ¢izgisi gibi 6zellikler araciligi
ile istenilen 6genin/kismin diger kisimlardan ayirt edilecek bicimde 6n plana ¢ikmasi

saglanir (Goriintii 7).
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Etkilesimli e-kitaplarda okuyucunun oOncelikle hangi oOge ile etkilesim
kuracagi, hangi kisimdan baslayacagi vurgu ile belirtilir. Bir sonraki asamaya ya da
sayfaya gecis, sayfa igerisindeki gorevlerin sirast ve hikayedeki baskin karakter,
okuyucuya/kullaniciya anlasilir bir bigimde ipuglar1 ile gosterilmelidir. Biitiin
bunlara ek olarak vurgu, grafik arayiiziin hatta genel olarak tiim uygulamalarin

kullanim1 konusunda rehberlik de yapabilir.

Goriintii 7. Boyama fon iizerine tek renkli figiirler kullanilarak etkilesimli pargalarin

vurgulandigr “Hansel and Gretel” adli etkilesimli e-kitap uygulamasi

1.2.7. Siireklilik

Tasarim yapilirken kompozisyonun izleyici tizerinde birlik ve biitlinliik algisi
birakmasini saglamak adina, tasarim ogelerinin benzerliklerinden ve devamliligindan
yararlanilir. Bu ogelerin birbirleri arasindaki uyum ve benzerligi 6l¢iilii bir bigimde
kullanarak hepsini bir etkilesim igine yerlestirmek ve aralarinda iliski kurmak, iyi bir
tasarim i¢in gerekliliktir. Tasarim Ogelerinin iki ya da daha fazlasinin bir arada
kullanilmas: ile ortaya ¢ikan yapida, temel tasarim ilkelerinden faydalanilir. Ortaya
cikan benzer gorsel dgelerin biitiinliigii hem rahat algilanabilir, hem de dolasimi1

kolaylastirir.
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Bir etkilesimli kitabin dolasimi yapilan sayfalar1 arasinda ortak bir gorsel dil
olmalidir. Okuyucunun/kullanicinin ilk sayfada gordiigii gibi diger sayfalarda da yer
alan metinlerin yerlesimi, renk tonlari, dolasim araglari, yonlendirme bilgileri,
grafiklerin bi¢cimi gibi unsurlarda siireklilik saglanmalidir (Kes, 2009:30). Bu sayede
kitap igerisinde bir biitiinlik saglanir ve okuyucu/kullanici kitap igerisinde
etkilesimde bulunacagr kisimlar1 ararken gorsel tutarsizliklarla fazla wvakit

kaybetmeden dogrudan amacina ulasabilir (Goriintii 8).

Goriintii 8. Renk tonlar1 ve butonlarda siirekliligin saglandig “Nighty Night” adli

etkilesimli e-kitap uygulamasi

1.2.8. Derinlik Algis1

Sanat ve tasarim uygulamalarinda goriilen derinlik, “bir cismin en ve boy
disindaki ti¢lincli boyutu olarak tanimlanan ve nesneler arasindaki uzamsal baglantiy1
kurmamiza yarayan duyu ve algidir” (TDK, 2015). Derinlik sayesinde yapilan
sanatsal uygulamalarda nesneler arasindaki boyut ve mesafe iligkileri kurularak

hacim algis1 daha iyi anlasilmaktadir.

Bir tasarim iiriinii i¢erisinde olusturulan kompozisyonda gercek hayattakine
benzer bir derinlik algisi olusturabilmek i¢in, bir takim sanal yanilsamalardan
faydalanilmaktadir. Aslinda tamamen iki boyutlu bir diizende var olan tasarimda, ii¢

boyut algis1 yaratmak adina dogrusal ve atmosferik perspektif gibi derinlik algisi
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yaratan yontemler kullanilmaktadir. Bu perspektif tirleri gibi iti¢ boyutlu algiy
gliclendiren yontemlerin yaninda kullanilan diger bazi teknikleri Bastan, (2009:268-
272) soyle siralamaktadir:

. Atmosferik perspektif yonteminde renk tonlamalari kullanarak,
kompozisyon igerisindeki nesneler birbirleri ile 6n-arka plan iligkisi
kurarlar ve dolayisiyla gbz onlar1 bir derinlik icerisinde gibi algilar.
Uzaklik hissi verilmek istenen nesnelerde soguk renk tonlari tercih
edilirken, yakinlik hissi verilmek istenen nesnelerde sicak ve canli

renkler tercih edilerek derinlik algist giiclendirilir.

. Uzaktaki nesneler yakindakilere kiyasla daha az detaya sahiptir.
. Nesnelerin zemine diisen golgeleri derinlik hissi uyandirir.
. Etkilesim 6zelligine sahip butonlarin basilinca gd¢gmesi, ya da {ist iiste

binen menii parcalarinin O6n-arka plan iliskisi derinlik algisini
destekler.

. Daha ¢ok iki boyutlu nesnelere li¢ boyut etkisi vermek adina kamera
acilarinin hareket etmesiyle elde edilen ve aslinda bir optik yanilsama
olan paralaks (parallax)’ derinligi artirir.

. Tim bu gorsel etkilesimlerin yani sira uzaklik ya da derinlik algis1
olusturmak i¢in isitsel unsurlarin ¢evresel etkilerinin tasarlanmasi da

derinlik algisinin olusturulmasinda rol oynamaktadir (Goriintii 9).

Iki boyutlu tasarimlarin ii¢ boyutlu hissi uyandirmasi i¢in yukarida belirtilen
teknik ve yontemlerin yaninda dogrudan ii¢ boyutlu yazilimlar araciligi ile
tasarlanabilen ii¢ boyutlu kompozisyonlar, tasarim siirecini hizlandirabilmektedir.
Ancak 1¢ boyut algist yaratilirken etkilesimli bir e-kitabin hedef kitlesi,
yayinlanacagir platform, hikayeyle uyumu gibi kaygillar da g6z Oniinde

bulundurulmalidir.

3 Paralaks (parallax): Farkli iki yerden cok uzaktaki bir noktaya yonelmis iki dogru arasindaki agi

(TDK, 2015).
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There was once a pediar, well along in years and
bearing the alms that aging offers - gnarled hands,
a bent back and a well used heart. She lived on a
parched bit of acreage, where a little used train
track lilted and tilted and crossed a bone dry

back road, outside a small
village called Gushing Cross

Gariintii 9. Derinlik ve perspektif algisina iyi bir 6rnek olan

“The Pedlar Lady of Cushing Cross” adl1 etkilesimli e-kitap uygulamasindan bir sahne

Temel tasarim ilkelerinin yani sira bir tasarimin kullanici/okuyucu
deneyimleri dogrultusunda gorsel olarak organize edilebilmesi ve parca biitiin
iligkilerinin kurulabilmesi i¢in Gestalt prensiplerinin de gz 6niinde bulundurulmasi
gerekmektedir. Alman ve Avusturalyali psikologlar tarafindan 1900’li yillarda soz
edilmeye baglanan Gestalt prensipleri ile insan goziiniin gorsel deneyimleri algilayist
arastiritlmistir. Bu temel prensipler “bir imajin pargalar1 farkli bileskenler seklinde
degerlendirilebilir”’, géz tamamlanmamis bigimleri tamamlayarak goriir”, bir imajin
tamami onun parcalarinin toplamindan biyiiktiir” ya da “biitiin, tiim parcalarin
toplamindan biiyliktiir” seklinde Ozetlenebilir. Gestalt psikologlarinca yapilan
arastirmalar sonucunda bir de Gestalt ilkeleri ortaya ¢ikmistir. Bu ilkeler ise su
sekilde siralanabilir: “Figiir-arka plan iliskisi ilkesi, denge ilkesi, esbigimli uygunluk
ilkesi, algisal gruplama ilkesi, benzesme-ayrisma ilkesi”. Insanlarin kisa bir zamanda
alan1 diizenleme, kavrama ve sekillendirme yetisi, gorsel algilama siirecinde
Gestalt’in temel prensipleri ve ilkeleri dogrultusunda olusmaktadir (Arikan,

2008:26).
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1.3. Etkilesimli E-Kitap Tasarim Asamalari

Bir elektronik O6grenme araci olarak tanimlanan etkilesimli e-kitaplarin
hazirhik stireci pedagoji, sosyoloji, psikoloji, antropoloji, dil bilim, bilgisayar
mihendisligi, ergonomi ve tasarim gibi pek c¢ok disiplinin ortak c¢alismasini
kapsamaktadir. Projenin veya tasarimin blyiikliigline gore, sozii edilen bu farkh
alanlardan uzmanlarin ortak ¢alismasi sonucu ortaya ¢ikan etkilesimli e-kitaplarin
yer aldig1 e-yaymcilik, tipki geleneksel yayinciliktaki hazirllk asamalarina
benzemektedir. Ancak e-yayimciligin son c¢iktis1 elektronik ortamda kullanima
sunuldugu ve etkilesim tasarimini destekleyen ¢oklu ortam 6zelliklerine sahip oldugu
icin geleneksel yayinciliktan farkliliklar barindirmaktadir (Bozkurt ve Bozkaya,
2013:11). Dolayistyla bir ya da daha fazla uzmanlik alanimi bir araya getiren
etkilesimli e-kitaplarin hazirlik ve tasarim asamalari, ortam ozellikleri g6z Oniinde

bulundurularak birbirleriyle baglantili ve tutarli bir bigimde ilerlemelidir.

Etkilesimli bir e-kitabin tim hazirlik siirecini planlama, analiz etme,
uygulama, koruma ve yayinlama asamalar1 olmak iizere bes adimda ele alan Bozkurt
ve Bozkaya (2013:11), bu adimlar1 da kendi igerisinde siniflandirmistir. Bu
adimlardan planlama; bir hazirhik ekibinin olusmasini ve kitabin yapisinin
belirlenmesini, analiz; hedef kitle ve kullanilmasi planlanan dil ile birlikte kuramsal
cerceveyl, uygulama; platform se¢imine, arayliz ve etkilesim tasarimini, koruma;
dijital hak yonetimi ve telif durumlarini, yayinlama ise; acik kaynak kullanimini veya
ticari kullanimi igermektedir. Disiplinlerarast bir calisma oldugu goéz Oniine
alindiginda biitiin bu adimlar1 belirtmenin gerekliligi siiphesizdir. Ancak Ozcan
(2008:28)’e gore etkilesimli ortam tasarimini dogrudan ilgilendiren disiplin grafik
tasarimdir. Bu ylizden c¢alisma kapsaminda etkilesimli bir e-kitabin hazirlik

asamalarinda yalnizca grafik arayiiz (GUI)* ve gorsel igerik tasarimi ele almmustir.

Etkilesimli ortam iirlinlerinin tamaminda biiylik 6neme sahip olan grafik
arayiiz tasarimi, igerik tasariminin da dahil oldugu bes ana tasarim asamasi ile

aciklanabilmektedir (Mok, 1996’dan akt. Ozcan, 2008:29). Bu asamalar; diriin ve

* GUI: Graphical User Interface, Grafik Kullanic1 Arayiizii.
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icerik tasarimi, kurumsal/gorsel kimlik tasarimi, enformasyon tasarimi, etkilesim

tasarimi ve sunum tasarimidir.
1.3.1. Uriin ve Icerik Tasarimi

Bir tasarim {iriini olarak etkilesimli e-kitaplarin olusturulma siirecinin ilk
asamasl, Uriiniin icerik yapisinin ve kapsaminin belirlenmesidir. Uriiniin genel
kapsam1 ve igeriginin belirlenmesinde kullanici hedef kitlesinin egitim diizeyi,
cinsiyeti, yas aralifi, sosyal yapisi, donem kosullar1 ve imkanlarinin yam sira bir
eksikligi tamamlamasi gibi unsurlar g6z 6niinde bulundurulmalidir. Bu 6zelliklerin
belirlenmesinde etkilesimli e-kitabin kullaniciya sunuldugu platformun istatistik
verilerinden yararlanilabilir (Ozcan, 2008:31). Hedef kullanic kitlesinin beklentileri
dahilinde diisiiniilen iirlin ve igerik tasarimi, bir sonraki asamalarin basarisi a¢isindan
da olduk¢a 6nemlidir. Uriin ve igerigin tasarim siirecinde belirlenen ana temanin,
icerikte kullanilacak dil ve gorsel ile uyumlu olmasi hem okuyucu/kullanici

acisindan, hem de estetik acidan dikkate alinmasi gerekmektedir.

Bunlarin yani sira igerigin tasarimi yapilirken ya da konusu diisiiniiliirken
ayn1 temay1 kullanan diger Ornekler incelenerek benzerliklerden kaginilmali,
kullaniciya yenilik¢i bir tasarim sunulmalidir. Bu yenilik¢i dilin kullanilmasinda
moda (trend) olan argiimanlardan yararlanilmasi1 faydali olacaktir. Etkilesimli bir
igerigin tasarimini olusturan konu ile baglantili olarak, asiriya kagmadan mizahi bir

dil kullanilmasi da igerigin ilgi ¢ekici olmasini saglayabilmektedir.
1.3.2. Gorsel Kimlik Tasarmm

Etkilesimli bir e-kitabin, tiim igerigini belirleyen ve yansitan bir gorsel kimlik
yapist olmalidir. Bu yapi, kitap ile heniiz etkilesime ge¢gmemis kisilerin kitap
hakkinda genel bir bilgi edinmesine yardimci olarak, kitabin kimligini yansitmalidir.
Gorsel kimlik, etkilesimli e-kitabin kendi i¢indeki biitiinliigiinde belirleyici rol oynar

ve ilk sayfadan son sayfaya kadar tutarli olmak durumundadir (Ozcan, 2008:30).

Icerikte kullanilan semboller, grafik arayiiz ve pargalari, kullanilan yazi
karakteri, hakim renk tonlar1 gibi pek ¢ok unsur da gorsel kimlik dahilinde ele
alimmaktadir. Bu unsurlar birbirleriyle ve ana tema ile uyumlu olmak zorundadir.
Gorsel kimlik, tasarim iirlinii olan bir etkilesimli e-kitabin tamamini temsil ederken

gorlintirliik ve hatirlanabilirlik saglar. Okuyucu/kullanici kitlesini yonlendirebilmek
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adina gorsel kimligin hedef kitleye de uygun olmasi gerekmektedir. Bir etkilesimli e-
kitabin teknik 6zellikleri ve kullanilabilirligindeki kalitesinin yani sira tasariminda ve
sunumunda da gorsel kalite aranmaktadir. Ancak bu sayede okuyucu/kullanici
iizerinde olumlu bir etki ve akilda kalicilik saglanabilir (Diindar, 2013:91-96). Gorsel
kimlik tasarimi tirliniin biitiiniinii yansitirken, icerikle ilgili dogru ve seffaf bilgileri
aktarmasi da nitelik agisindan 6nemlidir. Basarili bir gorsel kimlik tasarimi icerige
dair degerleri ve 6zii somutlagtirarak, bir biitiin i¢inde hedef kitleye sunmalidir.
Boylelikle benzer etkilesimli e-kitaplardan farklilasarak bir adim 6nde olma sansini

yakalayabilir.
1.3.3. Bilgilendirme (Enformasyon) Tasarimi

Bir tasarim iirlinii ya da uygulamanin karmasik olan igeriginin, anlasilir bir
bicimde hedef kitleye aktarilabilmesi i¢in gerekli planlamanin ve bigimlendirmenin
yapilmasi, bilgilendirme tasariminin 6zilinii olusturmaktadir. Bilgilendirme tasarima,
aktarilmak istenen diizensiz ve karmasik verileri, alana ilgi duyan kisilerin rahatlikla
anlamlandirabilecegi evrensel semboller ile gorsel ifadelere doniistiirmek olarak
tanimlanmaktadir (liid, t.y.). Basarili bir bilgilendirme tasarimi, aktarilmak istenilen
iletinin yani sira genel goriinlimiiyle de iirlinlin kimligini yansitan bir anlam tasir
(Irmak, 2009:80). Ayrica bilgilendirmenin basarisi, aktarilan verilerin hedef kitle
tarafindan diizglin algilanmasi ile dogru orantilidir. Etkilesimli e-kitaplarda da
okuyucu/kullanict hikayenin akisi ile ilgilenirken, dogru bir bilgilendirme sayesinde
bilgiye erisim konusunda sikinti yasamayacak, dolayisiyla gereksiz yere vakit
harcamayacaktir. Bu nedenle bilgilendirme tasarimi araciligi ile aktarilmak istenen
verilerin hedef kitle tarafindan dogru algilanmasin1 saglamak i¢in, kullanicilarin
amaclari, deneyimleri, tercihleri ve aligkanliklar1 goz oOniinde bulundurulmalidir

(Dur, 2011:8).

Ozcan (2009:37), etkilesimli ortam f{iriinlerinin bilgiyi en sade ve anlasilir
bicimde aktarabilmesi ve erisimin gorsel anlatimi i¢in ii¢ farkli grafikten so6z
etmektedir. Okuyucuya/kullaniciya organizasyonun neresinde oldugunu hatirlatmak
icin kullanilan haritalar, izlenecek rotay1 gosteren, yonlendirmeye yarayan oklar ve
sayfa aralarinda gecis yoOnlerinin belirtildigi hareket efektleri gibi grafikler, bilgiye

ulagmak i¢in kullanilan yardimci dgelerdir. Bilgilerin gorsel veya eylemsel olarak

25



aktarilmasi gorevini iistlenen bilgilendirme tasarimi, etkilesimli ortam tirlinii olarak
bir e-kitabin igerisinde grafik arayiiz olarak ele alinmaktadir. Dolayisiyla
bilgilendirme tasariminin da etkilesimli olmasi g6z oniinde bulundurularak hareket

edilmelidir.
1.3.4. Etkilesim (Interaksiyon) Tasarmm

Insanlarin giinliik hayatlarinda kullandiklar iiriinlerle kurduklar1 etkilesimi
destekleyen ve ¢oziimler lireten tasarim yontemleri, etkilesim tasarimi icerisinde ele
alinmaktadir. Insan ve makine etkilesiminin en temel unsurlarindan olan grafik
arayiiz, etkilesimin en iist diizeyde gerceklestirildigi kisimdir. Kullanicilar belirli
sorunlart ¢ézmek ve etkilesimde bulunmak adina gercek ve fiziksel ortamlarda
edindigi deneyimleri bu arayiiz lizerinde uygulamaktadir. Dolayisiyla bir etkilesim
tasarim1 olustururken Oncelikle insanlarin yasamda edindikleri deneyimlerini goz

ontinde bulundurmak dogru olacaktir.

Etkilesimlilik kiiltiirlinlin yayginlagsmasi ve deneyimlerimizin ¢ogalmasiyla,
etkilesimli ortamin islevselligi lizerinde varsayimlarla hareket etme durumu da
baslar. Bdylece kullanicilar karsilastiklar1 etkilesim asamalarint ¢6zmek igin
edindikleri varsayimlardan olusan zihinsel bir model olusturur. Tasarimcilar ise bu
zihinsel modeli desteklemek adina kullanicilara davranislarin gorsele doniistigi
ipuglar: sunmalidir (Bastan, 2009:211). Tasarimda dogru bir etkilesim saglamak icin
1989 yilinda bir dizi kural ortaya koyan Apple firmasi, gelisen/degisen teknolojik alt
yapilar ve internet agimin yayginlagsmasiyla kullanim deneyimlerinin de degismesini
gdz oniinde bulundurarak bu kurallara eklemeler yapmistir (Ozcan, 2008:39).
Bunlar; estetik uyum, tutarlilik, dogrudan manipiilasyon, geribildirim ve diyalog,
affedici olma, benzesik sekillerin kullanimi, kullanici kontrolii, kullanicimin diisiinme
mantigini yansitma, a¢ik ve dolayli eylemler, standart algilama, tahmin edilebilir
olma, modsuzluk ve karmasik yapilarin yonetimi olmak tlizere 13 temel kuraldan

olusmaktadir (Apple Human Interface Guide, 2006:39-47).

1.3.4.1. Estetik Uyum

Etkilesimli e-kitaplarin olusturulmasinda dikkat edilen ve temel tasarim
ilkeleri adli boliimde de ele alinan uyum, ayni zamanda tasarimla islev arasindaki

gorsel ve eylemsel birlikteliktir. Estetik uyum bir etkilesimli ortam iirliniiniin nasil
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goriindiigiiyle degil, etkilesim tasarimini olusturan ogelerin kendi aralarindaki
islevlerinde ne kadar basarili olduklariyla ilgilenmektedir. Etkilesim tasariminda
islevsellik ve gorsel tasarimin uyum igerisinde olmasi1 gerekmektedir. Estetik uyum
bu iki kavramin dogru algilanabilirlik ve kolay kullanilabilirlik kaygisiyla bir araya

getirilmesini amag¢lamaktadir.

Bir etkilesimli e-kitap uygulamasinin niteligini artirmak adina, etkilesimli
ogelerin basit ve sade olmasi tercih edilmelidir. Etkilesim dahilinde kullanilmak
istenen Ogeler, gerekli oldugu kadar ve kullanilabilirlife uygun bir bigcimde
yerlestirilmelidir. Uygulama igerisinde yer alacak acilir pencereler, butonlar, ikonlar
vb. oOgeler oOncelikle islevsellige hizmet etmeli, gorsel nitelik ikinci planda
diisiiniilmelidir. Gorsel ve islevsel biitiinliigii saglarken gelisigiizel tasarlanmis
semboller, diisiik c¢oziiniirliiklii grafikler, birbirinden farkli ve okunaksiz yazi
karakterleri kullanilmamasina dikkat edilmelidir (Apple Human Interface Guide,

2006:43).
1.3.4.2. Tutarhhik

Etkilesim tasarimi yapilirken kullaniciya sunulan gorsel ve eylemsel dgelerin
birbirleriyle tutarli olmasi gerekmektedir. Grafik arayiiz, gorsel icerik, sayfa yapisi,
etkilesim Ozellikleri kitabin her sayfasinda belirli konumlarda ve benzer bigimlerde
olmalidir (Ozcan, 2008:41). Bunun yam sira etkilesimli bir e-kitap kendi icerisinde
oldugu kadar, benzer Ornekleriyle, varsa oOnceki siirlimleriyle ve insanlarin
beklentileriyle de tutarli olmak durumundadir (Apple Human Interface Guide,
2006:44). Ornegin bir ses agma/kapama etkilesimi durumunda kullanilan ikon ya da
sembol bir hoparlor ise, bu gorsel diger sayfalarda ve siirlimlerde de ayni islevsellige
hizmet etmelidir. Bu sayede tutarlilik saglanarak, kullanicilarin grafiklerin ne ise

yaradigini tekrar kesfetmekle vakit kaybetmesi onlenmis olacaktir.
1.3.4.3. Dogrudan Manipiilasyon

En genel tanimiyla, bir sayisal ekran {izerinde yer alan gorsel/isitsel unsurlar
ve kullanic1t arasindaki etkilesim sonucunda bu unsurlarin iizerinde bir takim
degisimler meydana getirilerek, okuyucunun/kullanicinin  giidiimlenme ve
yonlendirilme yontemine manipiilasyon denmektedir (Firat, 2008:22). Kullanict bu

degisimin gerceklestigini aninda gorebilmeli ve duyabilmelidir. Dogrudan etkilesim
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olan bu eylemin etkisini arttirmak i¢in gorsel icerigin ve grafik arayiiziin pargalarinin
dogru yerlesmesi, dogru fiziksel tepkiler vermesi saglanmalidir (Ozcan, 2008:41).
Tasarimce1, gorsel unsurlar ile etkilesime girdigi taktirde gergeklesebilecek tepkileri
kullaniciya acikca sunabilmelidir. Etkilesimli ortam tasarimlarinda dogrudan
etkilesimi saglamak icin, etkilesimli nesneler iizerine gelindiginde degisen nesnenin
ve imlecin bi¢imi, rengi, animasyonlar veya ses efektleri araciligiyla vurgulanmalidir
(Bastan, 2009:213). Bu sayede bir amaca yoOnlendirmek istenen kullanici,

yonlendirilmeyi farketmeksizin kontroliin kendinde oldugunu da hissedebilecektir.
1.3.4.4. Geribildirim ve Diyalog

Kullanicty1 etkin bigimde etkilesimli bir iletisime dahil etmek, dikkatini
cekmek ve hata yapma kaygilarim1 azaltabilmek icin tutarli ve anlasilir bir
geribildirim yontemi belirlenmelidir. Etkilesimli ortamin ve hikaye akisinin
icerisinde siirekli olarak bir geribildirim mekanizmasimin bulunmasi, kullanici ile
sistemin iligkisini dogru bir bi¢imde artiracaktir (Bastan, 2009:213). Ozcan
(2008:42)’ye gore basarili bir etkilesim tasarimi teorik olarak hi¢ yardima ihtiyag
duyulmadan anlasilabilecek kadar islevsel; pratikte ise miimkiin olan en az yardimla

kullanilabilir bigimde hazirlanmalidir.

Geribildirim mekanizmasi, etkilesime girilen sahneler veya sahne i¢i
etkilesimli unsurlarla kurulan iletisimde, kullaniciya ne durumda oldugunu, ne
yapmast gerektigini, hata durumunda uyarida bulunmayi, baslayan ve biten
siireglerin hatirlatilmasini saglamalidir. Boylece kullanict ve sistem arasinda dogru

bir diyalog da kurulmus olacaktir.
1.34.5. Affedici Olma

Etkilesim tasariminda okuyucularin/kullanicilarin  tasarim nesnesinden
sikilmamalar1 veya sonraki asamalara gegmekten cabuk vazgegmemeleri i¢in affedici
olma ilkesine gereksinim duyulmustur. Etkilesim sirasinda yapilabilecek hatalarin
veya kaybedilen rotanin telafisinin saglanmasi, kullaniciya daha giivenli bir dolasim
konusunda rahatlik sunabilir. Eger kullaniciya bir sonraki adim igin gerekli olan
eylem birden fazla segenek halinde sunuluyorsa, kullanicinin seceneklerden
hangisini segecegi konusunda endise etmemesi saglanmalidir. Boylece kullanic,

yanlis bir eylem sonrasinda bile hatasini diizeltebilecegi “geri al” komutuna

28



gilivenebilecektir (Apple Human Interface Guide, 2006:45). Ancak, etkilesim
sirasinda yapilacak bir eylem sonucunda hatayi telafi etmeye yarayan bir 6zellik yok

ise bu eylem oncesinde okuyucu/kullanici bir takim ipuglar1 ile uyarilmalidir.
1.3.4.6. Benzesik Sekillerin Kullanimi

Etkilesime girilecek gorsel parcalarin hangi amagla kullanilacagini daha
kolay aciklayabilmek adina, bu parcalarin islevleri ile gercek hayattaki benzerlerinin
islevleri, bir bagka deyisle skemorfik’ tasarimlar, simgesel olarak ekran {izerinde yer
almalidir. Clinkli “skemorfik uygulamalar aracilig1 ile dijital goriintiiler ve gercek
nesneler arasinda benzerlik iligkisi kurulmakta boylece dijital goriintiide gergeklik
algis1 olusturularak™ (Zegerek ve Kara, 2014:68), kullanicilarin dikkatini cekmek ve

kullanim kolaylig1 saglamak amaglanmaktadir.

Bir sahnede yer alan ve etkilesim sirasinda bir nesneyi aramaya yarayan
butonun simgesi bir biiyliteg, uygulamadan ¢ikmak i¢in gerekli eylemi baslatmaya
yarayan butonun simgesi de bir kapi olabilir (Ozcan, 2008:41). Gergek hayattaki
islevlerine benzeyen bu sekiller ile biitiinlesik tasarlanan etkilesim tasarimi unsurlar
sayesinde kullanici, uygulamay1 6grenmeye gereksinim duymadan, ne ise yaradigini
tahmin ederek etkilesim kurabilecektir. Kullanicinin bu tahminlerini karsilayacak
gorsellerin tasariminda ise gilinliilk yasantida siklikla kullanilan elektronik cihazlarin

araylizlerindeki simgeler tercih edilmelidir.
1.3.4.7. Kullanic1 Kontrolii

Etkilesim tasariminda “kullanict kontrolii” ile kastedilen, uygulamanin
kontroliiniin kullanicida olmasidir. Ornegin bir videoyu durdurabilmek, sesi diizeyini
istenildigi gibi ayarlayabilmek, baglama ve bitirme komutlarin1 verebilmek, tema
rengini ve ekran parlakligim1 ayarlamak, bir sayfadan diger sayfaya istenilen

zamanda gecebilmek gibi eylemler kullanicinin kontrolii ile gerceklesmektedir.

> Skemorfizm: Kullanici arayiizlerinde yer alan unsurlarin, fiziksel olarak var olan bir nesnenin
tasarimina ya da iizerinde yer alan siislemelerine 6ykiinerek benzer bi¢imde yeniden tasarlanmasidir.
Ortaya ¢ikan yeni iiriin ise “skemorf’tur. (Kai-Chun ve Chun-Heng, 2013:3’den akt. Zegerek ve Kara,
2014:68).
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Bunun yami sira bu eylemler gerceklestirilirken arayiiz {izerinde yer alan kullanici
kontrol unsurlarinin kolay kullanilabilir olmas1 gerekmektedir. Bu nedenle hedef
kitlenin etkilesimli tasarim {irlinlinii kullanirken herhangi bir yardima ihtiyag
duymamasi, igerigi acik bir sekilde algilayabilmesi saglanmalidir. Bir etkilesim
tasariminda icerigin, basit ve anlagilir bir diizeyde okuyucuya/kullaniciya aktarilmasi
ve dogru bir iletisimin kurulabilmesi ancak 1iyi tasarlanmis bir kullanict kontrolii ile

miimkiindiir. (Apple Human Interface Guide, 2006:46).

Basarili bir etkilesim tasariminda her kullanicinin  kendi tercihleri
dogrultusunda belirleyecegi kontrol ayarlar1 olmalidir. Bir okuma sayfasinda, bir

hikaye akisinda ya da video oynatiminda, kullanici kontrolii elinde bulundurmalidir.
1.3.4.8. Kullanicimin Diisiinme Mantigim Yansitma

Etkilesim tasariminda eylemler tasarlanirken kullanicinin gercek hayattakine
benzer bir diisiinme mantig1 ile hareket edecegi ongdriilmelidir. Dolayisiyla tasarim
unsurlari kullanicinin deneyimleri dogrultusunda bir kaygi giidiilerek hazirlanmali ve
bunu yaparken gorsel, metinsel, isitsel veya eylemsel metaforlar kullanilmalidir.
Ornegin bir uygulamada yer alan mesajlasma 6zelligi icerisinde, gorsel olarak “zarf”
simgesinden, metinsel olarak ise “posta kutusu” deyiminden yararlanilabilir. Bu
sayede kullanic1 hem ger¢ek hayatta edindigi deneyimlerden olusan beklentilerini
sayisal ortamda tekrar tecriibe edecek, hem de sanal gercekligi yasayabilecektir
(Apple Human Interface Guide, 2006:40). Ancak bu unsurlar tasarlanirken dogru
metaforlar kullanilarak kavramlar1 gorsel, metinsel, isitsel ve eylemsel olarak

karsilamasina dikkat edilmelidir.
1.3.4.9. Acik ve Dolayh Eylemler

Kullanicinin ~ gergeklestirecegi  eylemlerin  etkilesim  siireci igerisinde
doguracagi sonucglar agik veya dolayli bicimlerde belirtilmelidir. Bu eylemlerin
“hatirla-kullan” degil, “gor-algila-dokun” prensibine gore planlanmasi gerekmektedir
(Ozcan, 2008:41). Dolayisiyla eylemlerin ne ise yaradigi konusunda kullanicinin
deneyimine veya tahminine giivenilmeden, bu eylemlerin sonuglar1 gorsel, metinsel
ya da isitsel ipuclariyla kullaniciya aktarilmalidir. Baz1 durumlarda ise estetik veya
yazilim ile ilgili nedenlerden dolay:1 eylemlerin sonuglart acik¢a belirtilemeyebilir.

Bu yiizden eylemin gergeklestirildigi nesne ile etkilesime girildiginde, kullanimi
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betimleyen animasyonlar veya bir hata yapildigini belirten uyar sesleri ile kullanici
bilgilendirilebilir (Bastan, 2009:212). Etkilesim sirasinda kullaniciya rehber
olabilecek olan bu eylemler, uygulamanin kullanici tarafindan tercih edilmesinde

olumlu bir katki saglayabilir.
1.3.4.10. Standart Algilama

Etkilesimli fonksiyonlarin pek cogunda estetik ve islevsel uygunluga bagh
olarak gorsel, isitsel, metinsel ya da eylemsel metaforlar kullanilmaktadir. Bu
metaforlar sayisal ortamda kullanicilarin siklikla karsilastigi ve alisageldigi gibi
tasarlandiginda uygulamayr daha kolay ve hizli bir bigimde algilanmasim
saglayabilir (Ozcan, 2008:44). Ornegin pek c¢ok etkilesimli tasarim {iriiniiniin ekran
iizerinde yer alan gorsel simgelerinden biri nota ya da hoparlor simgesidir. Bu
simgeler genellikle uygulamada sesin veya miizigin seviyesini ayarlamaya yarayan
ozelligin simgeleri olarak kullanilmaktadir. Kullanici bu simgelerden birini
gordiigiinde o butonun ne ise yaradigim1 kolaylikla anlayabilecektir. Bdylece,
kaliplasmis bu tiir simgelerin tasarim {iriinii igerisinde tercih edilmesi standart bir

alg1 olusumunu da saglayacaktir.
1.3.4.11. Tahmin Edilebilir Olma

Etkilesim tasariminda kullanicilar lizerinde gilivenilir bir etki yaratabilmek
i¢cin “ne goriirsen, onu alirsn” (WYSIWYG) prensibi géz oniinde bulundurulmalidir
(Apple Human Interface Guide, 2006:44). Tasarlanan her gorsel parca, igerigin ne
oldugu hakkinda yaniltic1 bilgi vermekten uzak durmalidir. Uygulamalarin ¢evrimigi
magazalarda yer alan ekran goriintiileri, uygulama ikonlari, kapak gorselleri, tanitim
videolar1 vb. tamitim materyallerinde kullanilan gorsel unsurlar, uygulamanin

icerisinde yer alan gorsel kaliteyi yansitmali ve igerikle tutarli olmalidir.

1.3.4.12. Modsuzluk (Cift Eylemlilik)

Bir eylemin gerceklesmesi sirasinda eylemi bir bagka secenek iizerinden
gergeklestirebilmesi saglanmalidir. Bu yontem ile mekanik bir etkilesim siirecinden
uzaklagilarak, kullanicinin inisiyatif almasina imkan verilmis olur (Bastan,
2009:214). Kullaniciya sunulan imkan dogrultusunda kisisellestirilebilen etkilesimli
ortam igerigi kullanicinin sisteme hakim olma hissini giiclendirerek, uygulamadan

daha fazla zevk almasin1 da saglayacaktir.
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1.3.4.13. Karmasik Yapilarm Yonetimi

Ik bakista ¢dziimlenemeyecek seviyede karmasik bir yapiya sahip olan
tasarimlarda, okuyucuya/kullaniciya aradiimi  bulmast icin yol gostericiler,
ogreticiler (tutorial) veya dolasim yapilar1 tasarlanmalidir. Etkilesimli tasarim
unsurlarinin yer aldigi sayfa icerisinde aranan bir kelime, ya da bir bulmaca i¢indeki
gorsel karmagiklikta aradigimi bulmasi i¢in kullaniciya yardim edilmelidir (Ozcan,
2008:44). Kat edilen yol, gecilen asamalar, yapilacak gorevler basit gorsellerle

belirtilerek karmasiklik 6nlenebilir.
1.3.5. Sunum Tasarimi

Etkilesimli e-kitaplarin kullanictya sunulacagi bigim, gorsel nitelik yoniinden
onem arz etmektedir. Tipki basili kitaplarda oldugu gibi kullaniciya sunuldugu
ortamlarda pek cok benzeri ile rekabet halinde olacak olan etkilesimli e-kitap,
kendisini farkedilir hale getiren niteliklere sahip olmalidir. Tanitim videolari,
uygulama magazalarinda yer alan gorseller, hareketli/hareketsiz reklamlar dikkat

cekici, akilda kalic1 ve bir biitiin halinde tasarlanmalidir.

Hedeflenen kitlenin begenilerini karsilayabilecek niteliklerin saglanmasi i¢in
durum analizi yapilmali, gerekirse istatistiklere basvurulmalidir. Tasarim yapilirken
renk, tipografi, bi¢cim ve materyal gibi gorsel Ogelerin hedef kitlenin yasina,
cinsiyetine, sosyo-ekonomik durumuna uygun olmasi1 gerekmektedir (Eristi,
2005°den akt. Yigitel, 2009:54). Bir uygulama ikonundaki renk ve yazi karakteri
se¢iminden, uygulamanin/kitabin ismine kadar pek c¢ok detay sunum tasariminda
dikkatlice planlanmalidir. Aksi takdirde icerik ne kadar i1yi olursa olsun, gorsel

olarak 1yi hazirlanmamis bir sunum istenilen basariy1 getiremeyebilir.
1.4. Etkilesimli E-Kitaplarda Bicim ve Icerik iliskisi

Gorsel iletisimde duyularimizla algiladigimiz renkler, sekiller, materyaller ve
cizgiler tek baslarina ya da bir arada kullanilarak bicimi meydana getirirler. Bigimler
belirli kriterler, ilkeler ve kaygilar dogrultusunda bir araya gelerek tasarimi
olustururlar (Frank, 2011:52). Tasarimcilar da tasarladiklar1 yapitlara bir takim
anlamlar yiikleyerek, bu anlamlar1 c¢esitli yollarla izleyicilere aktarmak isterler.

Tasarimlara yiiklenen bu anlamlar ya da iletilerin birlikteligi ise igerigi olusturur.
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Igerik ve bicimden meydana gelen tasarim yapilirken bu iki kavram birbirinden ayri

diisiiniilmemeli, birlikte kurgulanmalidir.

Etkilesim tasariminda, bir anlam ifade eden iletinin, yalin ve anlasilir bir
bicimde okuyucuya/kullaniciya ulastirilmasi gerekmektedir. Ciinkii, bigimsel ve/veya
islevsel agidan yalinligin saglanmasi, kullanicinin igerige daha iyi odaklanmasini

saglar. Bu sayede iletilmek istenenler kisa siirede hedefe ulasir.

Basarili bir etkilesim tasariminda bi¢im, icerigi dogru yansitabilmelidir.
Tasarlanan gorseller, miizik ya da sesler, yazi karakteri ve metin iligkisi
uygulamanin/kitabin temasina uygun olmalidir. Ornegin bir destan1 veya tarihsel bir
olayr anlatan etkilesimli e-kitapta bicim ve igerigin uyumunu degerlendirirken

asagidaki sorularin sorulmasi yerinde olacaktir:

*  Uygulamanin/kitabin kapagi veya uygulama ikonu igerigin temasini
yansittyor mu?

 Illiistrasyonlar veya animasyonlar igerikte bahsedilen tasvirlere benziyor
mu?

*  Qrafik arayiizde tercih edilen tasarim icerikle uyusuyor mu?

*  Uygulamanin/kitabin atmosferi hikayeyi betimliyor mu?

e Kullanilan sesler veya miizikler igerige uygun mu?

* Hikaye i¢i mekanlar, karakterlerin kiyafetleri tarihsel olarak dénemine
uygun mu?

*  Hareketli nesneler, hikayenin akisina uygun bigimde hareket ediyor mu?

* Genel hatlartyla kullanilan gorseller ve dil hedef kitlenin yas araligina

uygun mu?

Yukarida sozii edilen tiim bu gorsel, isitsel ve eylemsel tasarimlar aktarilmak
istenen igerige hizmet etmeli ve uyumlu olmalidir. Bigcim ve igerik birbirinden
bagimsiz var olamazlar. Bir anlama ya da iletiye sahip olmayan bi¢im, herhangi bir

tasarim icerisinde kendisini a¢iklayamayan igerik islevini yerine getiremez.
1.5. Etkilesimli E-Kitaplarda Coklu Ortam (Multimedya) Ozellikleri

Sayisal ortamda tasarlanmis ya da sayisal ortama aktarilmis igerik

bi¢imlerinin sozel ya da gorsel olarak bir arada bulundugu yere ¢oklu ortam denir.
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Bilginin yalnizca so6zlerle ya da yalnmizca gorsellerle aktarilmasinin etkili ve kalici bir
o0grenme acisindan yetersiz olmasi, bu iki kavramin bir arada kullanilmas1 ihtiyacin
dogurmustur. Coklu ortamda iki temel 6ge yer alir: Bu dgelerden biri yazili veya
seslendirilmis metinlerden meydana gelen sozciiklerdir. Digeri ise kavramlarin
video, animasyon gibi bicimsel hallerde sunuldugu gorsel unsurlardir (Perkmen ve

Oztiirk, 2009:57).

Coklu ortam, 6grenme siirecine yadsinamayacak bir katki sunar. Gorsel ve
isitsel yollarin ayni anda ve bir uyum igerisinde kullanilmasi 6grenme siirecini
hizlandirirken, ayni zamanda bilgileri hem kalici hem de eglendirici bir hale
doniistiirmektedir. Nitekim Edgar Dale’nin deneyim konisinde insanlarin bilgilerinin
%383 linti  gorerek, %11°ini ise duyarak Ogrendigini belirtmesi bunu destekler
niteliktedir (Anderson, t.y.). Insanlar, gorsel ve isitsel yollarla 6grendikleri
deneyimlerin yani sira, iletisimin en etkin bi¢imde gergeklesmesini saglayan
eylemsel yontemleri de ¢oklu ortam icerisinde kullanabilmektedir. Gorerek, duyarak
ve eylemde bulunarak (dokunma, hareket etme vb.) Ogrenmeyi kapsayan
etkilesimlilik 6zelligine sahip e-kitaplar ve benzeri uygulamalar, 6grenmeyi daha
cazip hale getirmekte ve ¢oklu ortamda hazirlanan triinlerin yayilmasinda etkin rol
oynamaktadir. Pek ¢ok kaynakta ses, miizik, video, animasyon gibi Ozelliklerin
yaninda, iletisimi en list seviyede deneyimleme olanagi sunan etkilesimlilik 6zelligi
de kullanilan cihazlarin kapasitesi dogrultusunda ¢oklu ortam 6zellikleri icerisinde
ele alinmaktadir. Ancak etkilesimin daha onceki boéliimlerde tanimi ve kavrami
kapsamli olarak aciklandigindan, bu kisimda etkilesimin yalnizca ¢oklu ortam

ozellikleri tizerinde durulacaktir.
1.5.1. Yaz (Tipografi)

Gorsel tasarim siirecinde hedef kitleye iletilmek istenen diisiince, kavram ya
da iletilerin etkisini artirmak adina ihtiya¢ dogrultusunda metinsel unsurlardan
faydalanilmaktadir. So6zlii iletisimin temeli olan seslerin gorsel bigcimi olarak
tanimlanan harflerin bir araya gelerek olusturdugu “yazi”, ¢oklu ortam tasarimlarinda
kullanildiginda anlamsal olarak gorsel unsurlart desteklemektedir (Sarikavak,
2004:39). Yazinin ¢oklu ortam tasarimlarinda gorsel veya isitsel unsurlara katki

saglamasinin yani sira, Yyiizlerce sayfalik metinsel ifadelerin kapladigi alan
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bakimindan ¢ok kii¢iik olmasi, tasarim ve yazilim konusunda avantaj saglamaktadir

(Dedeal, 2003:103).

Anlamim yitirmeksizin metinsel iletilerde yapilan renk, stil, punto veya satir
araligr gibi degisiklikler gorsel iletinin etkisini artirabilmektedir. (Perkmen ve
Oztiirk, 2009:35). Coklu ortamda tercih edilen yazi karakteri, stili, rengi veya
animasyonu icerige ve hedef kitlenin begenisine uygun olmalidir. Ancak bu tercihler
yapilirken dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta ise yazinin okunur ve rahat
algilanabilir olmasidir. Tasarim kompozisyonunda yazinin konumu ve tasarimi
yapilirken siirekli biiylik harf kullanimindan, fon ile yakin renk tercihinden, ¢ok fazla
stil olusturmaktan ve algilamay1 zorlastiracak boyut (punto) se¢iminden uzak

durulmalidir.
1.5.2. Ses/Miizik

Coklu ortam 6zelliklerine sahip bir tasarim iiriinlinii daha etkili ve etkilesimli
hale getirmek i¢in kullanilan unsurlardan bir digeri ses/miiziktir. Gérme duyusundan
sonra en kalici 6grenme bi¢imi olarak duyma eylemi, okuyucularin/kullanicilarin
dikkatini ¢ekmede ve aktarilmak istenenlerin kalici olmasini saglamada tercih
edilmektedir (Silva, 2000:2). Etkilesimli bir e-kitaptaki hikayenin anlatimi, ortam
sesleri, miizigi, ses efektleri ve skemorfik ozellikler barindiran etkilesimli sesler
hazirlanirken gorsel tasarim unsurlar ile senkronize olmasina dikkat edilmelidir. Pek
cok e-kitabin c¢oklu ortam oOzellikleri dahilinde bulunan ses 6zelligi kullanici
tarafindan kontrol edilebilir olmalidir. Hikayenin istenildigi zaman dinlenebilmesi,
arka planda yer alan miizi§in seviyesinin ayarlanabilmesi, anlatici dilinin
secilebilmesi (Tiirkge, Kirgizca vb.) gibi etkilesimlilik o6zellikleri eklenerek

kullaniciya se¢enekler sunulmalidir.

Ses dogru bir bigimde tasarlandiginda kullanicinin etkilesim motivasyonunu
artirabilir; miizik ise okuyucuya/kullaniciya aktarilmak istenen duyguyu daha etkili
hale getirebilir. Hikayenin icerigine gore hizli, sakin, hiiziinlii veya neseli miizik
tercihleri kullaniciy1r olumlu yonde etkileyebilir (Ersan, 2014:68). Coklu ortamda
kullaniciya sunulan secenekler ve gorseli destekleyici faydasinin yani sira ses
ozelligi, okumay1 bilmeyen kiiciik yastaki ¢ocuklarin, gérme engellilerin uygulama

ile etkilesime ge¢mesini de saglayabilmektedir.
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1.5.3. Video

Etkilesimli ¢oklu ortamin gorsel bilesenlerinden biri olan video, ¢cogu zaman
goriintli ve sesin bir araya gelerek olusturdugu hareketli tasarim ogesidir. Video,
algilamaya yonelik ilginin artirilmasi amaciyla bazi karmasik duygu ve durumlari
daha acik bir dille anlatmaya yarar. Etkilesimli video ise kullanicinin sec¢imleri ve
yonlendirmeleri sonucunda iizerinde etki edilebilen video tiiriidiir. Video ve video
uygulamalar1 etkili iletisim ve kalict 6grenme konusunda metinsel ve isitsel
eylemlerden daha avantajli oldugu i¢cin en c¢ok tercih edilen c¢oklu ortam

Ozelliklerindendir.

Hareketli goriintiilerden olusan video, i¢cinde bulundugu uygulamaya iletisimi
giiclendirme bakimindan fayda saglamaktadir. igerigin degerine olan ilgi, devaml
olma 0Ozelligi, anlatilmak istenen kavramin karakteristik 6zelliklerinin belirtilmesi,
hareket kavraminin bilinmesi, gerektigi yerdeki rolii ve sdzel olarak agiklanmasi, gii¢
durumlarin/kavramlarin gorsel olarak anlatilabilmesi videonun sagladigi bazi
avantajlardir (Wetzel, Radtke ve Stern, 1994:15°den akt. Bingdl, 2014:163-164).
Videonun sagladigi bu avantajlarin yani sira, kullanilmasi halinde karsilagilabilecek
teknik zorluklar da mevcuttur. Ornegin bir saniyelik hareketli goriintiiniin boyutu,
neredeyse 25-30 goriintliniin kapladigi alana esittir (Bingdl, 2014:164). Dolayisiyla
coklu ortamda video 6zelligi tercih edilirken dosya boyutu, ¢oziintirlik ve bunlarin
sonucunda ortaya c¢ikan performans sorunlari gbz Oniinde bulundurulmalidir.
Tasarim siirecinde okuyucunun/kullanicinin dikkatini dagitan, hedef kitlenin algi
diizeyine uymayan, konu ve kavram ile alakasi olmayan video kullanimindan da

uzak durulmalidir.
1.5.4. Animasyon (Canlandirma)

Kare temelli hareket eden benzer goriintiilerin yan yana getirilerek hareket
algis1 olusturma yontemi olarak animasyon, 20. ylizyil boyunca sinema, eglence,
reklam, egitim ve sanat gibi pek c¢ok disiplinde kullanim alam1 bulmustur.
Glintimiizde ise ¢oklu ortam alanlarinda en sik kullanilan 6zelliklerdendir (Chapman,
2004:242°den akt. Bingol, 2014:165). Coklu ortamda animasyon 6zelligi, maliyetleri
diisirmesi ve gercek modeller Tlzerinde elde edilmesi gii¢ goriintiilerin

olusturulmasina olanak sagladigi i¢in tercih edilmektedir (Dedeal, 2003:104).
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Geleneksel anlamda her karenin elle ¢izilmesiyle olusturulan hiicre
animasyon giliniimiizde halen kullanim alani bulsa da, coklu ortamda yer alan
animasyonlar ¢ogunlukla bilgisayarda tasarlanmaktadir. Uretimde hiz ve para
konusunda avantaj saglayan bilgisayarli animasyonlar da kendi aralarinda iki ve ¢
boyutlu olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Farkli yazilimlar (Adobe After Effects,
3DsMax, Maya vb.) araciligiyla iiretilen bu animasyonlar, aktarilmak istenen
kavramsal iletinin ya da tamitilmak istenen bir nesnenin her acidan goriinmesini
saglamaktadir. Ornegin duragan bir illiistrasyonla belirtilen hikaye karakteri, iki ya
da ii¢ boyutlu animasyon teknigi ile her agidan gorsellestirilebilmektedir. Coklu
ortam tasarimlarinda en sik kullanilan gorsel Ogelerden olan bilgisayarl
animasyonlar karakter yaratimi, nesnelerin boyutlandirilmasi, derinlik algisinin
artirllmasi, tipografinin hareketlendirilmesi ve grafik araytlizdeki gorsel efektlerin

olusturulmasinda etkin rol oynamaktadir.
1.5.5. Fotograf/illiistrasyon

Coklu ortam tasarimlarinda fotograf, grafik ve illiistrasyon gibi gorsel dgeler
okuyucunun/kullanicinin dikkatini canli tutar, kavramlar1 basitlestirir, soyut olanlar
somutlastirir, 6grenmeyi daha kalict ve eglenceli hale getirir. Etkilesimli e-kitaplarda
da ilk bakista gbze ¢arpan gorsel dgeler tasarlanirken daha dnceki boliimlerde ele
alman temel tasarim ilkelerine dikkat edilmelidir. Bunlarin yani sira hedeflenen yas
grubuna yonelik olarak hayal diinyasi, kullanilan renk, 1s1k, goélge ve dokular,
karakterlerin bicimleri, kullanilan metaforlar, karmasiklik gibi unsurlar alg1 diizeyine

uygun bigimde tasarlanmalidir.

Ozgiin bicimde hazirlanmis illiistrasyonlar veya fotografik goriintiiler
belirtilen bu unsurlar ile okuma-yazma ya da kitabin dilini bilmeyen kullanicilarla
iletisim kurar. Dolayisiyla her seyden oOnce gorsel unsurlarin hedef kitlenin
beklentileri ve begenileri dogrultusunda ele alinmasi, tercih edilme konusunda en

biiyiik etkendir.

Kullanilan gorsellerin  bicimsel 6zellikleri belirlenirken, her bir sayfa
icerisinde aktarilmak istenen iletinin ne oldugu ve vurgunun nerede olacagi
disiiniilmeli; boylece dikkat cekilmek istenilen kismin 6n plana ¢ikarilmasi

saglanmalidir (Eroglu, 2011:42-43).
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Tasarimda kullanilan fotograf ve diger resimsel Ogeler hikayenin donemi,
okuyucu kitlesi, format1 ve yer alacagi platform dikkate alinarak hazirlanmalidir.
Tasarim siirecinde estetik kaygilar giidiiliirken, gorsellerin hikayenin temasina uygun
olmasina ve aktarilmak istenilenlerin iletilmesine yardimci olmasi; dolayisiyla

gorsellik yaninda islevsellik de 6nemsenmelidir.
1.5.6. Oyun

Ogrenme siirecini daha ¢ekici ve eglenceli bir hale getirmeyi amaglayan oyun
ve oyunlastirma unsurlari, pek cok egitim uygulamasinda oldugu gibi elektronik
O0grenme materyalleri ve coklu ortam tasarimlarinda kullanilmaktadir (Glover,
2013’den akt. Bozkurt ve Kumtepe, 2014:153). Etkilesimli e-kitaplarda yer alan ses,
hareketlilik ve dokunmatik ozelliklerin yani sira oyunsal o6zelliklerin de varlig
okuyucularin/kullanicilarin bu tiir kitaplar1 tercih etmesine neden olmaktadir.
Nitekim, Duran ve Topbasoglu (2015:525) nun edindigi bulgulara gore etkilesimli e-
kitaplarin en sevilen 6zelliklerinin basinda i¢erdigi oyunlar gelmektedir. Etkilesimli
e-kitaplarda hikayenin 6ziimsenmesini saglamak ve eglendirici hale getirmek icin
bulmaca, yap-boz, eslestirme, kelime oyunlari, hesaplama ve boyama gibi pek ¢ok
farkli bicimlerde oyunlar tasarlanabilmektedir. Bu oyunlar sayesinde 6zellikle kiigiik
yas gruplarindaki okuyucular/kullanicilar, 6grendiklerini hemen degerlendirme ve
uygulama imkan1 bulabilmektedir (Ersan, 2014:70). Ayrica, oyun igerigine
yerlestirilen skora dayali rekabet sistemi ile birden fazla kullanicinin ¢evrim ici
olarak iletisimde bulunmasi, oyunlarin yiiksek etkilesimlilik 6zelligini de

kanitlamaktadir.

Teknolojik  gelismenin  verdigi  imkanlar ile etkilesimli  okuma
kaynaklarindaki ozelliklerin artmasi, okuyucularin/kullanicilarin okuma istegi ile
dogru orantilidir. Ancak, oyunsal eylemlerin siirece yonelik bir tasarim oldugu
bilinmeli, kotli planlanmis bir uygulama igerisinde oyun o6zelliklerinin 6grenme

siirecine olumlu katki saglamasi beklenmemelidir (Bozkurt ve Kumtepe, 2014:155).
1.5.7. Etkilesim

Etkilesim, iletisim kurulan nesneden gelen iletilere anlik eylemsel tepkiler
vermek, nesneyi kontrol edebilmek ya da onu degistirebilmektir. Bu tanima benzer

sekilde coklu ortam 6zelliklerinden biri olarak kabul edilen etkilesim, ¢ift yonlii bir
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iletisim bi¢cimine imkan vermektedir. Etkilesimli ¢oklu ortam iiriinleriyle kurulan
iletisimde okuyucu/izleyici artik kullanici konumunda yer almaktadir. Etkilesim
ozelligi diger ¢oklu ortam 6zelliklerini de kapsayarak kullaniciya iletisim siirecinde

daha etkin olma sans1 vermektedir.

Coklu  ortam  Ozelliklerini  barindiran  bir  elektronik  kitapta
okuyucuya/kullaniciya sunulan sesi ayarlama, arka plan rengini degistirme,
gorsel/metinsel kisimlar1 yakinlastirabilme, karakterlerin hareketlerine miidahale
etme, bir sonraki sahneye ge¢cmek icin gorevleri yerine getirme, sayfay1 ¢evirme,
istedigi yeri tekrar dinleme gibi etkilesim eylemleri e-kitabi ¢ekici hale

getirmektedir.

Bir elektronik kitabin sahip oldugu tiim ¢oklu ortam 6zellikleri kullanicinin
kontrolii dahilinde olmalidir. Yukarida sozii edilen etkilesim eylemleri olmazsa,
elektronik kitap etkilesimli olarak tanimlanamaz. Yazi, ses, video, animasyon, gorsel
ogeler ve oyun gibi ¢oklu ortam unsurlar1 etkilesimlilik dahilinde dokunmatik komut,
sesli komut veya hareketli komut ile aktif hale getirilebilmektedir (Ersan, 2014:59).
Bu yilizden ¢oklu ortam ozellikleri arasinda en 6nemli kismin etkilesim 6zelligi

oldugunu soylemek yanlis olmayacaktir.
1.5.7.1. Dokunmatik Komut

Etkilesimli e-kitap uygulamalarinda yaygin olarak tercih edilen etkilesim
eylemlerinden olan dokunma, yeni nesil pek ¢ok elektronik cihazin oldugu gibi
mobil cihazlarin da sahip oldugu bir 6zelliktir. Bu 6zellik ile etkilesimli bir e-
kitaptaki arayiiz pargalar1 veya igerikte yer alan diger unsurlar1 harekete ge¢irmek
veya kontrol edebilmek icin parmak ucu ile dokunularak eylemde bulunulabilir
(Frisch, vd., ty.). Dokunmatik ekranlarda kullanicilar tekli dokunma/kaydirma,
stiriikleyip birakma, ¢oklu dokunma/kaydirma gibi eylemler yardimiyla nesneler ile

etkilesim kurabilmektedir.
1.5.7.2. Hareketli Komut

Coklu ortamda hareketli komut, hareket temelli (gesture-based) bilgisayar
teknolojisi ile tasarlanan ve cihazlarin kamera araciligiyla kullanici hareketlerini
algilayarak, komutlarin yerine getirilmesini saglayan etkilesim bi¢imidir. Microsoft

Kinect ve Nintendo Wii teknolojilerindeki gibi cihaza dokunmaksizin, uzaktan
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hareketi algilamaya dayali bu sistem bazi etkilesimli e-kitaplarin igerisinde de yer

almaktadir (Glimiis, vd. 2012:3).
1.5.7.3. Sesli Komut

Etkilesimde kullanici kontroliinii saglamanin ydntemlerinden biri de sesli
komuttur. Mobil cihazlardaki mikrofondan algilanan seslerin ¢oklu ortam
ozelliklerini harekete gecirmesi ile kullanicinin ellerini kullanmadan uygulamay1
kontrol edebilmesi saglanmaktadir. Apple’in mobil cihazlarina entegre ettigi ve tiim
diinyada farkl1 dil segenekleriyle sunulan sesli komut 6zelligi “Siri”, bu alanda 6ncii
olarak nitelendirilebilir (Levy, 2014). Etkilesimli e-kitap uygulamalarinda kullanici
sesle komutlar verebilmekte, sesini kaydedebilmekte ve cihazla karsilikli konusma

eylemi gerceklestirebilmektedir.
1.6. Etkilesimli E-Kitaplarda Islevsellik ve Kullanilabilirlik

Kullanilabilirlik, insanlarin giinliik yasantilarinda etkilesime girdikleri arac-
gereglerin 6zelliklerini, sinirliliklarini inceleyerek elde edilen veriler dogrultusunda
makine ve sistem tasarimini kapsayan, ergonomi alaninda kullanilmak {izere
iiretilmis bir kavramdir (Alexander, 2003 ve Isbilim, 2008’den akt. Ucak ve Cakmak,
2009:281). Uluslararas1 Standardizasyon Orgiitii (ISO)’ne gore kullanilabilirlik;
herhangi bir iiriiniin, belirli bir kullanim ¢ergevesinde kullanicilarin amaglarmni etkin,
verimli ve tatmin edici bi¢imde gerceklestirmeleri olarak tanimlanmaktadir (ISO,
1998:44). Etkilesimli elektronik iirlinler baglaminda kullanilabilirlik ise; yazilim ve
donanimlarin kullanicilar tarafindan uygunlugunu ve kolay kullanimini saglayan bir

slgiittiir (UPA, 2008).

Etkilesimli elektronik {irlinlerin kontrol mekanizmalar1 olan kullanici
arayliziiniin tasarim siirecinde, dikkat edilmesi gereken en 6nemli hususlardan biri
kullanilabilirliktir. Kullanicilar arayiiz sayesinde uygulama sistemi ile agik ve hizl
bir bi¢imde iletisim kurmalidir. Kullanilabilir sisteme/arayiize sahip uygulamalar
verimliligi artirir, hata oranini azaltir ve 6grenme siirecini hizlandirir (McGray ve
Callagher, 2001:49-54). Boylece, kullanic1 ve sistem arasinda giivenli bir iletisim
kurularak, kullanict iizerinde olumlu bir etki birakilabilir. Etkilesimli elektronik
uygulamanin kullanilabilirligi, islevselligine de katki saglamalidir. Etkilesim

siirecinde iglevsellik yoksa, iirlinlin kullanilabilir olmasi yeterli olmayacaktir.
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Etkilesimli bir uygulamanin tasarim boyutlar1 ¢ baslik altinda
toplanmaktadir (Mumcu, vd., 2008:138): Bunlardan ilki, kullanict boyutudur. Buna
gore; bir etkilesim tasariminda kullanilabilirligi saglamak i¢in hedef kitlenin
ozelliklerini dikkate almak, kullaniciyr tasarimin merkezinde konumlandirmak ve
yayinlanacagir platformun sahip oldugu imkanlar1 belirlemek gerekmektedir.
Gelistirme boyutunda; ekran tasarimi, yonlendirme, yardim, geribildirim ve islerlik
ozellikleri dogru bigimde tasarlanmalidir. Bir diger tasarirm boyutunda ise
uygulamanin nitelikleri ele alinmaktadir. Cekicilik, vurgulama, algilanan yarar,
tutarlilik, anlasilirlik, uyumluluk ve basitlik gibi temel niteliklere sahip bir uygulama
kullanilabilir olma 6zelligi tasiyabilir. Nielsen’e gore etkilesim tasariminda etkili
olma, telafi edilebilir olma, memnun edici olma, 6grenilebilir olma ve hatirlanabilir
olma gibi etkenler kullanilabilirligin niteligini artirabilmektedir (Nielsen, 2004’ten

akt. Kes, 2009:45):

e Ogrenilebilirlik; kullanicilarn uygulama tasarimiyla karsilastiklarinda,
temel gorev ve asamalari ne kadar kolay yapabilecegini ve
benimseyebilecegini kapsamaktadir.

*  Etkililik; kullanicilarin  uygulamay: kullanmayr o6grendikten sonra,
uygulamay1 kullanirken ne kadar hizli olabileceklerinin planlandigi
etkendir.

*  Hatwrlanabilirlik; uygulamay1 kullanmaya ara verdikten sonra tekrar
kullanioma baslandiginda islemlerin tekrar hatirlanabilir olmasini
kaygilanmasidir.

*  Telafi edilebilirlik; kullanicilarin etkilesim siiresince yaptig1 hatalarin ne
kadar kolay telafi edilebileceginin diistiniilmesidir.

*  Memnuniyet ise, kullanicilarin uygulamanin tiimiinii kapsayacak bi¢cimde

nasil memnun edilebilecegini kapsayan etkendir.

Yukarida sozii edilen etkenler g6z oniinde bulunarak tasarlanan bir etkilesimli
e-kitap uygulamasinda, icerik ve tasarimdan sonra en ¢ok dnem arz eden kavramlarin
islevsellik ve kullanilabilirlik oldugu sdylenebilir. Bu etkenlerin yeterliligi iirliniin
islevselligi ve kullamlabilirligi ile dogru orantiidir. Islevsellik bir uygulamada
icerie  erisimin  kolayligiyla, kullanilabilirlik ise kullanim kolayligiyla

ilgilenmektedir. Uygulamanin tasarim siirecinde, islevsellik ve kullanilabilirlik
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acisindan hatasiz ve kusursuz olmak hedeflenir. Ancak yazilimci ve tasarimcilar her
zaman hatalar1 fark edemeyebilirler. Dolayisiyla, ortaya ¢ikan tasarim {iriiniinlin bir
kullanilabilirlik testinden de gecmesi gerekmektedir. Bu test asamasinda, belirlenen
hedef kitleden uygulamanin verimliligi, etkilili§i ve memnuniyeti hakkinda geri

doniisler alinmas1 amaglanmalidir (ODTU, t.y.).

Pek ¢ok kaynakta kullanilabilirlik hakkinda yer alan bilgiler ¢cogunlukla igerik
ve arayiiz dahilinde ele alinmistir. Ancak bunlarin yan1 sira mobil cihazlarin da bash
basma kullanilabilirlik kapsaminda ele alinmasinin uygun oldugu sdylenebilir.
Ciinkli mobil cihazlar kullanicilarin/okuyucularin etkilesimli e-kitaplara erisimini ve

kullanimini kolaylastirmaktadir.
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II. BOLUM

2.BIR EGITIM VE OGRENME ARACI OLARAK ETKILESIMLI
E-KITAP

Teknolojik imkanlarin artmasina paralel olarak gelisen egitim ve 6gretim
kavramlari, iletisim bi¢imlerinin ve bilgi kaynaklarmin elektronik ortama
tasinmastyla birlikte elektronik 6grenme (e-6grenme) adi altinda yeni bir forma
dontismiistiir. Giilbahar, (2012:2)’a gore “e-0grenme”, egitim-6gretim etkinliklerinin
elektronik ortamlarda yiriitiilmesi veya bilgilerin elektronik teknolojiler araciligiyla
aktarilmasi olarak tanimlanmaktadir. Elektronik ortamda gergeklestirilen e-6grenme,
hem geleneksel (Orgiin) 6grenimde, hem de uzaktan 6grenimde destekleyici bir
ogrenme yoOntemi olarak tercih edilmektedir. Nitekim siniflarda kullanilan akill
tahtalar ve bilgisayarlarin elektronik 6grenme materyalleri olarak oOrgiin egitim-
ogretimde yaygin olarak kullanilmasi; uzaktan egitim siirecinde ise ¢evrimigi olarak
istenilen zamanda, istenilen yerde kesintisiz olarak derslere erisimin saglanabilmesi,
elektronik 6grenmenin gliniimiizde etkin bir O6grenme bi¢cimi oldugunun
gostergesidir. Sozii edilen elektronik 6grenme araglarinin/ortamlarinin yani sira
“mobil araglarin da egitim-6gretim uygulamalarinda kullanilmaya baslanmas: ile
birlikte giiniimiiz egitim anlayisinda e-6grenme kavraminin yani sira bir de mobil
ogrenme (m-0grenme) kavramindan soz edilmeye baslanmistir (Bozkurt, 2015:66).
“M-6grenme”, yer ve zaman kaygisi giitmeden elektronik 6grenme materyallerine
erisebilme imkan1 sunan, mobil araglar veya mobil ortamlar araciligiyla gergeklesen
her tiirlii ogrenme ve oOgretme etkinligidir (Trifonova, 2003:1). Elektronik
ogrenmenin bir uzantist olarak “m-0grenme”, mobil cihazlarin sahip oldugu
ozelliklerin artmasi, akilli telefon ve tablet bilgisayarin giinliik yasant1 igerisinde
vazgec¢ilmez birer unsur olmalar1 sayesinde her gegen giin yayginlasmaktadir.
Nitekim diinya {izerindeki insan sayisindan daha fazla mobil cihaz oldugu gergegi
g6z oniinde bulunduruldugunda, bu cihazlarin kullaniminin ne derece yayginlastig

anlasilabilir (independent, 2015).

Mobil cihazlar, elektronik ortamdaki pek c¢ok cihazin (telefon, fotograf
makinesi, kamera, bilgisayar vb.) sagladig1 imkanlarin hepsini bir arada ve tasinabilir

bicimde saglarken, kullanicilara ¢evrimici 6zellikler sunmakta ve diger kullanicilarla
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iletisime olanak vermektedir. Mobil cihazlarin s6zii edilen biitiin bu avantajlarinin
yani sira sahip oldugu ¢oklu ortam 6zellikleri de geleneksel anlamdaki tek ortamli
ogrenim anlayisim sona erdirmektedir. Ogrenme siirecini destekleyen mobil cihazlar,
ozellikle etkilesimli e-kitaplarin kullanilmasina olanak saglamasi acisindan da 6nem
tasimaktadir. Etkilesimli e-kitaplar, mobil 06grenme siirecinin en Onemli
materyallerinden olan elektronik kitaplara, ¢oklu ortam ve etkilesim 6zelliklerinin
eklenmesiyle olusturulan zengin igerikli e-kitaplardir. Alisilagelmis Ogrenme
bigcimlerinin, sayisal ortamdaki karsilig1 olarak da goriilebilecek olan etkilesimli e-
kitaplar, orglin 6grenme siirecindeki yiiz ylize iletisimle saglanan etkilesimliligi, pek
cok farkli 6zellik eklentileri ile elektronik ortamda saglamaya ¢alismakta, bu sayede
teknolojiyi i¢sellestiren yeni neslin ilgisini daha kolay ¢ekebilmektedir. Ote yandan
etkilesimli e-kitaplar, orglin 6gretime katilamayan engelli bireylerin, okul ¢agina
gelmemis cocuklarin ya da 6grenme giicliigii ceken cocuklarin aktif olarak 6grenme
siirecine katilmalarin1 saglama konusunda da ©Onem tasimaktadir (Bozkurt ve
Bozkaya, 2013:5-6). Genel bir ifade ile bir ¢cok bakimdan egitim-0gretim siirecini
etkilemis ve hem orglin hem uzaktan egitime yenilikler getirmis olan bu kitaplar,
bilgi toplumu olma yolunda hizla ilerlerken, pek ¢cok anlamda fayda saglamakta ve
teknolojinin siirekli olarak gilincellenmesi ile birlikte basili kitaplarin en 6nemli

rakibi olarak goriilmektedir.
2.1. Etkilesimli E-Ogrenme

Ogreticiyi temel alarak ogrenciyi edilgen (pasif) konumda birakan 6rgiin
egitim-6gretim, giinimiiz kosullarinda bilgi aktarimi konusundaki gegerliligini
yitirmeye baglamistir. Yeni kusagin -bazi kaynaklarda “dijital yerliler” adi
verilmektedir- teknoloji ile sik1 bir iliski i¢cinde olmasi, onlarin geleneksel 6gretim
teknikleri karsisinda ilgisiz kalmalarina yol agmaktadir. Ayrica bir 6§renme ortami
icerisinde gerceklestirilen Orgiin 6gretim, 6grencilerin 68renme kabiliyetlerini
kisitlayabilmekte ve Ogrenme siirecine katilimlarini smirlayabilmektedir (Kaya,
2011:841). Etkilesimli olarak gerceklestirilmeye calisilan geleneksel yontemler de,
daha kiiclik yaslarda teknolojiyi benimseyen Ogrencilerin 6grenmelerini saglama
bakimindan yetersiz  goriilebilmektedir.  Giinlimiizde oynayarak ya da
deneyimleyerek gerceklestirilen O6grenme siireci, giderek yayginlasan teknolojik

cihazlar ile yapilabilir bi¢ime doniismektedir. Okullarda yer alan akilli tahtalar,
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ogrencilerin sahip oldugu tablet bilgisayarlar, masaiistii bilgisayar atolyeleri, akilh
telefonlar ve internet ortaminda yer alan etkilesimli egitim siteleri, etkilesimli e-
ogrenmenin arttk tamamen teknoloji aracilifiyla ger¢eklesmekte, boylece
ogrencilerin 6grenme slirecinin merkezine alinarak daha aktif bir katilim

saglamalarina olanak sunmaktadir.

Ogrenen merkezli bir 6grenme yontemi olarak “etkilesimli dgrenme”,
kurumsal ve bireysel anlamda 6grenme siirecine dogrudan etki ederek yeni kusagin
beklentileri ve becerileri dogrultusunda gelismeye devam etmektedir. Bu gelisim
sirecine paralel olarak egitim-6gretim kurumlar1 kendilerini gilincellemek
durumunda kalmaktadirlar. Bu sebeple etkilesimli e-6grenmenin artik egitim-6gretim

stirecinde etkin bir role biirtindiigiinii soylemek miimkiin olacaktir.
2.2. Etkilesimli E-Ogrenmenin Egitim Siirecine Yansimalari

Elektronik 6grenme materyallerinin her zaman ve her yerde kullanilmasi
ihtiyacina paralel olarak ortaya c¢ikan mobil o6grenme, etkilesimli e-6grenme
materyallerinin yaygin olarak tercih edildigi bir ortamdir. Kesintisiz ve herhangi bir
ortamda olmak zorunda kalmadan kullanicilara egitim-6gretim imkani sunan
etkilesimli e-0grenme materyalleri, pek ¢ok farkli cihazda ve isletim sisteminde yer

almakta ve her daim kullanima hazir bulunmaktadir (Erorta ve Kayabas, 2015:5).

E-kitaplar gibi etkilesimli e-6grenme materyalleri de, igerdigi coklu ortam
ozellikleri sayesinde egitim alaninda dikkat cekmektedir. Bu 6zellikler, 6grencilerin
alg1 diizeyinin ve bakis acisinin gelistirilmesinde geleneksel egitim anlayisina kiyasla
daha etkili olmaktadir. Her Ogrencinin algisinin ve derse olan ilgisinin esit
olmayacagi goz Oniinde bulunduruldugunda, ¢oklu ortam ozellikleri tasiyan bir
etkilesimli e-0grenme materyalinin (e-kitap, e-uygulama vb.), Ogrencinin algi
diizeyindeki eksikliklere hitap edecegi ve kismen bu eksiklikleri ortadan
kaldirabilecegi sdylenebilir (Eroglu, 2011:32-33). Ogrencinin ilgisini ¢ekmeyi
basaran bir 6grenme materyali, sahip olunan 6zellikler ile siireci daha eglenceli hale
getirmekte, bilgilerin kalici olmasii saglamaktadir. Dolayisiyla 6grenci tlizerinde

olumlu bir katki saglayarak kendine olan glivenini artirmaktadir.

Bilginin tek tarafli ve tek bir yontemle aktarildig1 geleneksel egitimin aksine

gorerek, duyarak, oynayarak, taklit ederek veya genel anlamiyla bir eylemde
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bulunularak 6grenilmesi, etkilesimli e-6grenmenin temel amacglarindandir. Bu sayede
gerceklestirilen bir 6grenme siireci 6grenen lizerinde bir takim olumlu etkiler
olusturmaktadir. Eroglu (2011:32-33)’na gére bu olumlu etkiler soyle

stralanmaktadir:
Etkilesimli e-68renme;
*  Ogrenenin yaraticilifini ortaya ¢ikarir veya gelistirmesini saglar,
*  Yasadigi ortamdaki sosyal iletisim becerilerini gelistirir,

e Ogrenen her bireyin istedigi diizeyde ve istedigi hizda ilerlemesine

imkan sunarak 6grenme 6zgiirliiglinii artirir,
*  Ogrenenin kendine giivenini artirir,
*  Problem karsisinda ¢6ziim iiretme yetenegini gelistirir,
* (Odaklanma sorununu ortadan kaldirir,
* Bilgi saklama aligkanlig1 kazandirir,
* iincel olan bilgilere, aninda ve sinirsiz olarak erigme olanagi saglar,
* Paylasma duygusunu gelistirir,
* Kagirilan ya da unutulan bilgilere tekrar erisim sans1 verir,
* Matematik ve dil yetenegine katki saglar.

Bu katkilardan yola ¢ikarak etkilesimli e-6grenme materyallerinin, 6grenen
merkezli egitim siirecinde iletisim ve etkilesimi en iist seviyeye ¢ikardigi ve hem

ogrenen, hem de 6greten tarafa pek ¢ok esneklik sagladigi sdylenebilir.

Etkilesimli e-6grenme yalnizca okul, dershane gibi kurumsal alanlarda degil,
istenilen yerden erisilme olanagi ile uzaktan 6grenme kavrami igerisinde de ele
almabilmektedir. Yasam boyu O68renme arzusu tasiyan her birey, etkilesimli e-
o0grenme materyallerine kolaylikla erisebilmekte ve kesintisiz bir 6grenme deneyimi
yasayabilmektedir. Etkilesimli e-0grenmenin, egitim siirecine yaptig1 bireysel
katkilarin yami sira kurumsal anlamda da pek c¢ok avantaj sagladigi soylenebilir.
Hazirlanan bir etkilesimli e-68renme materyali, daha 6nce de belirtildigi gibi

teknolojik imkanlar ile artik daha biyiik kitlelere ulastirilabilmekte, egitimin
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kalitesini artirmakta, {retim maliyetlerini diisiirmekte, Ogrenme siirecini
hizlandirmakta, firsat esitligini saglamaktadir (Bozkurt, 2013:14). Bu nedenle hem
devlet kurumlar1 hem de 6zel egitim kurumlar1 etkilesimli e-6grenme siirecinin
avantajlarim1 g6z Oniinde bulundurarak, yatirnmlarmi bu dogrultuda yapmaya
baslamislardir. Nitekim Milli Egitim Bakanlig1, acikogretim fakiilteleri, 6zel okullar,
ozel kurslar, dershaneler ve yayincilar, kendi egitim miifredatlarina uygun bigcimde
hazirladiklar1 etkilesimli e-6grenme materyalleri ile hedef kitlesine ve kurumun

kendisine kolaylik saglamay1 amag¢lamaktadir.
2.3. Etkilesimli E-Ogrenme Projeleri

Teknolojik ilerlemelerle birlikte yasantimizin vazgegilmez bir pargasi haline
gelen internetin bilgiye erisimi kolaylastirmasi ve mobil cihazlar aracilig: ile de her
zaman, her yerde bilgiye ulagimin saglanmasi, egitimin bireysellesmesini, 0zgiir
O0grenme ortamini ve daha bir cok secenegi ortaya cikararak mobil e-68renme
kavramina olan ilgiyi arttirmistir. Bu dogrultuda egitim kurumlari mobil 6grenme ve
buna bagh olarak etkilesimli e-6grenmenin gelecekteki egitim anlayisinin temelini
olusturacaginin farkina varmglardir. Ozellikle 2000°1i yillardan sonra yayginlagmaya
baslayan etkilesimli e-0grenme, egitim-68retim sistemlerine entegre edilerek Orgiin
O0grenme ortamlar1 disina taginmigtir. Etkilesimli e-6grenme materyallerinin temin
edilmesi ve kullanima sokulmasi kisa vadede maliyetli bir degisim siireci olsa da
uzun vadede ekonomik ac¢idan avantaj saglamaktadir. Nitekim orgiin 6grenimde
ihtiyac duyulan teyp, tepegdz, tahta, projeksiyon cihazlar1 gibi Ogrenme
materyallerinin tek bir medya araci ile yapilabilmesinin miimkiin olmasi, kurumlarin
etkilesimli 6grenme materyallerini hem ekonomik hem de islevsellik bakimindan

tercih etmesine neden olmustur.

Giinlimiiz bilgi toplumunun gelisim siirecinde ka¢inilmaz bir gereksinim olan
etkilesim odakli e-O08renme yontemi, bir cok devlet kurumu ve 6zel kurulug
tarafindan benimsenmekte ve bu konuda ciddi yatirimlar yapilmaktadir. Bu
kapsamda mobil e-0grenme ve etkilesimli e-O68renmeyi temel alan projeler
geligtirilerek, hem diinya ¢apinda hem de iilkemizde uygulama alani bulmaktadir.
Bu tarz projelerin kimi zaman devletlerin egitim politikalar1 dahilinde, kimi zaman

da kiiclik capli egitim kurumlarinin hedefleri dahilinde gerceklestirildigi
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goriilmektedir. Son zamanlarda ise internet sitesi ve mobil uygulama seklinde
karsimiza c¢ikabilmektedir. Bu boliimde e-0grenme projelerinin diinyadaki ve

tilkemizdeki orneklerinden soz edilmektedir:
2.3.1. Fatih Projesi

Milli Egitim Bakanligi tarafindan yiiriitilen ve Ulastirma Bakanlig1
tarafindan desteklenen Fatih Projesi, egitim-6gretimde firsat esitligini saglamak ve
bakanlik biinyesindeki okullardaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla uygulamaya
konulmugtur. Farkli 6gretim diizeylerindeki okullarin 570.000 dersligine diziistii-
masaiistii bilgisayar, akilli tahta ve internet altyapisi saglanmasi amaciyla proje
kapsaminda oOgretmenlere de teknolojiyi etkin kullanim konusunda hizmet igi
egitimler verilmistir. Bunlarin yani sira her Ogretmen ve Ogrenciye bir tablet
bilgisayar dagitilarak 6grenme siirecinin mobil elektronik ortama taginmasi
hedeflenmektedir. Fatih Projesi ile gerceklestirilmesi diisiiniilen bu hedefler goz
oniinde bulunduruldugunda, projenin diinya capindaki en biiyiikk e-0grenme

yatirimlarindan biri oldugu sdylenebilir.

Goriintii 10. “Fatih Projesi” dahilinde 6grencilere dagitilan bir tablet ve

sinif i¢i etkilesim ortami
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2.3.2. Interaktif Deprem Egitimi Projesi

“Interaktif Deprem Egitimi Projesi”, Istanbul Valiligi I Afet ve Acil Durum
Miidiirliigii (Istanbul AFAD) ve Istanbul Proje Koordinasyon Birimi (IPKB) isbirligi
ile “Gilivenli Yasam Egitimleri Projesi” kapsaminda afetlere yonelik olarak
hazirlanan ilk ulusal etkilesimli e-egitim projesidir. Lise ve liniversiteli 6grencileri
icin gelistirilen ve “e-egitim.guvenliyasam.org” adresi iizerinden kayit yaptirilarak
kullanilabilen bu proje ile kullanicilar deprem Ozelinde afetlere karsi
bilin¢lendirilmesi amag¢lanmaktadir. Proje afet 6ncesi, siras1 ve sonrasini i¢eren sekiz
temel adim kurgusuyla hazirlanmig olup, afetlere karsi temel davranis kaliplarini
etkilesimli bir bicimde aktarilmasini hedeflemektedir. Bu kapsamda uygulamada yer
alan karakterler aracilig ile olas1 bir afete karsi alinabilecek onlemler, afet sirasinda
korunma yontemleri ve sonrasinda yapilmasi gerekenler etkilesimli olarak
kullanicilara sunulmaktadir. Bu sayede afetlere hazirlik siireclerinde giivenli yasam
kiiltiiriintin i¢sellestirilmesi, 6zellikle gengler iizerinde farkindaligin arttirilabilmesi

saglanmaya calisilmaktadir (guvenliyasam, 2015).
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Goriintii 11. “Interaktif Deprem Egitimi Projesi”nden Bir Kesit

2.3.3. Anadolu Universitesi Etkilesimli E-Kitap Projesi

“Anadolu Universitesi Etkilesimli e-Kitap Projesi” bir bucuk milyona
yaklagan dgrenci sayisityla Anadolu Universitesi Agikogretim Fakiiltesi biinyesinde

2012-2013 egitim-6gretim yil1 itibariyle uygulamaya konulan etkilesimli bir e-kitap
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projesidir. Yiiksekogretim Ogrencilerinin uzaktan egitim siirecinde faydalanabilecegi
ve miifredatta yer alan tiim ders kitaplarinin elektronik ortama aktarilmasin
hedefleyen bu proje, iilkemizdeki benzer projeler arasinda en biiyiik olanlarindan
biridir. Ogrencilerin hi¢ bir donanim ve isletim sistemi kisitlamasi olmadan “her
zaman ve her yerde” 6grenmelerini amaglayan projede yer alan kitaplar, A¢ikogretim
e-Ogrenme Portali’'ndan goriintiilenebildigi gibi, Google Play Store’dan indirilerek

de uygulamaya ulagilabilmektedir (Erorta ve Kayabas, 2015:2-3; eogrenme, 2015).

Agikogretim Yayinlari

Q VERGI HUKUKU } TORK ANAYASA HUKUKU
o - TURK 1 sredi
4 ANAYASA ~
Y EROIN » HUKUKU L~
HUKUKU “@,

HELLEN ve ROMA TARIHI 0\ GENEL MUHASEBE -1

YURTTASLIK VE CEVRE BiLGIsi KURUMSAL ILETiSiM

'BELGE YONETIMI ve OFIS UYGULAMALARI GALISMA ILISKILER

Goriintii 12. “Anadolu Universitesi Etkilesimli E-Kitap Projesi”’nden Bir Kesit

2.34. E-Learning For Kids Projesi

2004 yilinda kurulan ve kar amaci giitmeyen uluslararasi bir kurulus olan “E-
Learning for Kids Foundation”, 5-12 yas arasindaki ¢ocuklarin internet iizerinden
higbir licret 6demeden, matematik, yabanci dil, bilim alanlar1 ile temel becerileri
gelistirici konular iizerine etkilesimli ders igerikleri saglamaktadir. Bu proje, icerdigi
giincel ve kaliteli derslerle, ebeveynlerle ve egitimcilerle yenilikleri ve giincel
anlayislar1 paylasarak cocuk egitimine katki saglamaktadir. Boylece cocuk egitimi
konusunda bilingli bir toplum yaratmayr hedeflemektedir. Kurulusun sosyal
sorumluluk bilinci ile hedefledigi bu amaglar, Ingilizce, Ispanyolca, Fransizca,
Hintge ve Portekizce olmak iizere bes yaygin dilde kullanicilara sunulmaktadir (e-

learningforkids, t.y.).
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Goriintii 13. “E-Learning for Kids” Projesi kapsaminda yer alan bilim dersinden bir kesit

2.3.5. MOTILL (Mobile Technologies in Lifelong Learning) Projesi

Ulusal Yasam Boyu Ogrenme Stratejileri kapsaminda Avrupa Komisyonu
tarafindan 2009-2010 yillar1 arasinda gerceklestirilen MOTILL, Italya, Ingiltere,
Irlanda ve Macaristan’in ortaklig1 ile yasam boyu 6grenme kavramini mobil 6grenme
icerisine dahil etmeyi hedeflemistir. Bu proje ile bilgiye erisim konusunda yas,
ekonomik giic, cinsiyet, din, etnik koken ve fiziksel engel gibi konularda ayrim
yasayan, zorluk ¢eken insanlarin sosyo Kkiiltiirel, sanatsal ve bilimsel alanlarda etkin

olarak 6grenmeye dahil edilmesi saglanmistir (Arrigo, 2009:1).
2.3.6. MoLeNET (Mobile Learning Network) Projesi

MoLeNET Projesi, Birlesik Krallik’ta ortaya ¢ikan ve diinya ¢apinda genis
kitlelere hitap eden en yaygin mobil 6grenme projelerinden biridir. Projenin amaci
mobil teknolojiler araciligiyla 6grenme ve 6gretme siirecini glinliik hayatin igerisine
dahil etmektedir. Projeye yaklasik olarak 40.000 6grenen, 7.000 calisan, uzaktan
egitim kurumlar1 ve alan uzmanlari dahil edilmistir. Bir¢ok kurulusun da katkisi ile
16 milyon paund’un iizerinde yatirim yapilarak gergeklestirilen bu proje ile, 2007-
2010 yillar1 arasinda 104 mobil 6grenme projesi, 147 yiiksek 6grenim kurumu, 37 ilk
ogrenim kurumu desteklenmistir (MoLeNET, t.y.).
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2.4. Etkilesimli E-Ogrenme ve Etkilesimli E-Kitap

Yasam boyu devam eden 6grenme isteginin zaman ve mekandan bagimsiz
olarak devamliliginin saglanabilmesi konusunda 6nemli bir teknolojik gelisme olan
e-08renme anlayisi, bilindigi gibi 6gretmen-68renci ve dgretim materyallerini dijital
ortamda bir araya getirmektedir. Etkilesimli e-0grenme ise cift yonli iletisim
olanagin1 ve kullanicinin/6grenenin iletisim siirecinin merkezinde yer almasini
saglamaktadir. Bu nedenle genelde “e-6grenme” 6zelde ise “etkilesimli e-68renme”
anlayis1, giiniimiizde egitim-68retim sistemlerinin vazgecilmez bir parcast haline

gelmistir.

Geleneksel egitim anlayisinin temel 6grenme materyallerinden olan kitaplar
da bu dogrultuda dijital ortama tasinarak etkilesimli e-kitaplar olarak egitim-
Ogretimin bir parcast durumuna gelmistir. Etkilesimli e-kitaplar igerisinde video, ses,
animasyon ve etkilesim 6zellikleri barindirarak yazili igerigi desteklemesi nedeniyle
ogrenenlere geleneksel basili egitim materyallerine kiyasla daha zengin bir icerik
sunmaktadir. Bu nedenle de giiniimiizde basili etkilesimli kitaplara gore daha fazla
tercih edilen 6grenme materyalleridir. Ancak etkilesimli e-kitaplarin egitim-dgretime
sagladig1 avantajlarin yani sira dezavantajlarindan da soz etmek gerekmektedir.
Asagida etkilesimli e-kitaplarin avantajlar1 ve dezavantajlar1 kapsamli bir bicimde

ele alinmaktadir:
2.4.1. Etkilesimli E-Kitaplarin Avantajlari

Elektronik ortamin sagladigi ozellikler ile etkili bir 6grenme araci olarak
kullanilan etkilesimli e-kitaplarin, basili kitaplarla karsilastirildiginda pek ¢ok
avantaja sahip oldugu goriilmektedir. Bilindigi gibi etkilesimli e-kitaplar, bir yandan
kullanicilara birgok kullanom ve erisim kolayhig1 saglarken, diger yandan da
egitimcilere, yayincilara, kiitiiphanelere, cevreye ve dolayisiyla ekonomiye de pek
cok olumlu katkida bulunmaktadir. Buradan hareketle etkilesimli e-kitaplarin hem
kullanicilara/iireticilere hem de ekonomiye sagladigi avantajlar asagidaki gibi
siralanabilir (Bozkurt ve Bozkaya, 2015:5-6, Procon.org, 2015, Onder ve Atilgan,
2010:180-181, Gokgearslan, 2009:139-140, Rukanci ve Anamerig, 2003:156-157):

* Etkilesimli e-kitaplar igerisinde yer alan sozel, gorsel, isitsel veya

eylemsel Ozellikler sayesinde, aktarilmak istenen bilgilerin hizli bir

52



bigimde Ogrenilebilmekte, daha kolay hatirlanabilmekte ve dolayisiyla

egitimdeki verimliligin artmasit miimkiin olabilmektedir.

Etkilesimli e-kitaplar, ¢ok sayida sayfanin yazili, goriintiilii, hareketli ve
sesli igerigini biinyesinde barindirirken, yiizlerce etkilesimli e-kitap da

bir depolama aracinda veya mobil bir cihazda saklanabilmektedir.

Icerdigi ses, miizik, video, resim gibi ¢oklu ortam o6zellikleri ile kitabi
okurken kullaniciya ayni zamanda miizik dinleme, video izleme, oyun
oynama, resim yapma, lizerine not alma gibi etkinlikler de sunmaktadir.
Bu zengin igeriklerle 6grenme siireci daha kolay, daha eglenceli ve

dolayisiyla daha kalic1 olmaktadir.

Tasinabilir olmasi sayesinde istenilen zaman ve istenilen yerde kullanima

uygundur.

Arama 0zelligi sayesinde kitap igerisinde yer alan bilgiler ya da kelimeler

kolaylikla bulunabilmektedir.

Etkilesimli e-kitaplar kagit malzemenin aksine yirtilma, yipranma gibi
fiziksel bozulmalara ugramamaktadir. Etkilesimli e-kitabin yer aldigi
mobil cihazin zarar gérmesi durumunda, internet erisiminin oldugu yeni

bir mobil cihaza igerik tekrar yiiklenerek kullanima sunulabilmektedir.

Basilt kitap endiistrisinde genellikle taninmis yayincilarin ¢ok satan
kitaplarina oncelik taninirken, elektronik ortamda yer alan etkilesimli e-
kitap yayincilar1 da bu ortamda kendilerini en az digerleri kadar tanitma

imkanina sahip olabilmektedir.

Etkilesimli e-kitaplarda icerigin aslima zarar vermeden iizerinde
degisiklik  yapilabilmekte,  notlar = alinabilmekte @ veya  ses

kaydedilebilmektedir.

Etkilesimli e-kitaplar, 6§renme ortaminda okuma zorlugu ceken veya
fiziksel (isitme, gorme vb.) engeli olan bireylerin igerige erisimini
kolaylastirirken, 0grenme siirecine etkin bi¢imde katilmalarini

saglamaktadir.
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Yayinci tarafindan yapilan bir hata diizeltimi, igerik de§isimi ya da bir

yenilik eklenmesi durumunda kolaylikla giincelleme yapilabilmektedir.

Elektronik ortamda, farkli formatlarda yer alan etkilesimli e-kitaplar,

ayn1 zamanda basili olarak da kullanilabilir.

Etkilesimli e-kitaplar, basili kitaplara kiyasla daha diisiik maliyetler ile
kullaniciya ulagsmaktadir. Cevrimi¢ci magazalarda veya dijital
kiitiiphanelerde iicretsiz veya daha ucuz bir iicret karsiliginda kullaniciya

ulastirilmakta, bu sayede firsat esitligine de olanak saglamaktadir.

Binlerce sayfalik bir kitap i¢cin harcanmasi gereken kagit tiiketiminin
aksine, cevreye zarar vermemektedir. Uretim maliyetleri basili kitaplara
kiyasla bir kereye mahsustur ve oldukca diisiiktiir. Cogaltilmast i¢in

ayrica harcama yapmaya gerek kalmamaktadir.

Etkilesimli e-kitaplar basili kitaplardaki gibi ¢ogaltilmaya olanak
saglayacak bir materyal olmadigi i¢in her cihaza bir kez
indirilme/yiiklenme sanst tamimakta dolayisiyla da yaymci/fliretici

haklarini da daha 1yi koruma olanag1 saglamaktadir.

2.4.2. Etkilesimli E-Kitaplarin Dezavantajlar:

Yukarida sozii edilen etkilesimli e-kitaplarin sagladigi avantajlarin yani sira

teknolojik donanimlarin getirdigi  smirlamalara bagli olarak ortaya ¢ikan

dezavantajlar da mevcuttur. Bu dezavantajlar asagidaki gibidir (nydailynews.com,
2012, Bozkurt ve Bozkaya, 2015:5-6, Procon.org, 2015, Onder ve Atilgan,
2010:180-181, Gokgearslan, 2009:139-140, Rukanci ve Anamerig, 2003:156-157).

Pek ¢ok farkli formatta iiretilen etkilesimli e-kitaplar, heniiz bir
standardin olmadigin1 gostermektedir. Hazirlanan bir kitap igeriginin
hedef platforma gore degisiklik gostermesi, farkli igletim sistemlerine
uygun hale getirilmesini zorunlu kilmakta ve cihazlarin model

farkliliklarindan olusan uyum sorunlarina neden olmaktadir.

Etkilesimli e-kitaplarda gelisen teknoloji ile gercege yakin ekran

gorlintiisii saglanmasina ragmen, uzun siireli kullanimlarda kullanicida
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kitap

g6z yorgunlugu, bas agrisi, gérme bozuklugu, g6z kurulugu gibi olumsuz

etkilere sebep olabilmektedir.

Etkilesimli e-kitaplar teknolojik cihazlar araciligi ile okunabildigi i¢in,
kullanicinin bir takim yazilim ve donanim bilgilerine sahip olmasini

gerektirmektedir.

Etkilesimli bir e-kitab1 okumak i¢in gerekli olan cihazlar, basili kitaplara

kiyasla son derece pahalidir.

Basili kitaplart okumak i¢in herhangi bir enerji kaynagina ihtiyag
duyulmazken, etkilesimli e-kitaplar1 okuyabilmek icin gereken mobil
cihazlara 6zel bir gii¢ kaynagina ihtiya¢ duyulmaktadir. Ayrica, bazi
etkilesimli e-kitaplar1 etkin bigcimde okuyabilmek i¢in de internet erigimi

gerekmektedir.

Basili kitap endiistrisinde yer alan pek ¢ok kaynak heniiz etkilesimli hale
dontstiirilmemistir. Dolayisiyla aranan her igerik elektronik ortamda

bulunamamaktadir.

Ortalama bir mobil cihazin pil 6mrii okulda veya disarida vakit gegiren
bir kullanici i¢in yeterli kadar uzun degildir. Dolayisiyla cihazi
kullanabilmek ve bilgiye erisebilmek adina siklikla gii¢ kaynagina ihtiyag
duyulmaktadir.

Asir kullanimda 6zellikle kiigiik yas gruplari iizerinde zihin uyusmasina
neden olarak, diger bireylerle ve g¢evreyle iletisimin kopmasina sebep

olabilmektedir.

Yukarida s6zii edilen dezavantajlarin en aza indirilebilmesi i¢in etkilesimli e-

uygulamalar1 O0nceden planlama gerektirmektedir. Dogru bir planlama

sayesinde kitabin tasarim ve yazilim asamalarinda karsilasilabilecek sorunlarin

ontine gegilebilir.

2.5. Ornek Etkilesimli E-Kitap Incelemeleri

Calismanin bu boliimiinde ¢evrimici uygulama magazalarindan indirilmis 5

farkli tiirdeki etkilesimli e-kitabin tasarim, icerik ve islev bakimindan incelemeleri
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yapilmaktadir. Bu incelemeler yapilirken ¢alismanin birinci boliimiinde yer alan
etkilesimli e-kitap tasariminda temel ilkeler, etkilesimli e-kitap tasarim asamalari,
etkilesimli  e-kitaplarda bi¢cim icerik 1iligskisi ve etkilesimli e-kitaplarda

islevsellik/kullanilabilirlik ilkeleri goz 6niinde bulundurulmaktadir.
2.5.1. Ali Baba ve Kirk Haramiler

Ortagagda yasamis Iran Prensesi Sehrazat’m hiikiimdar kocasina
anlatilarindan meydana gelen, Ortadogu edebiyatinin diinyaca iinlii eserlerinden
“Binbir Gece Masallar1” igerisindeki hikayelerden biri olan “Ali Baba ve Kirk
Haramiler”, bu etkilesimli e-kitabin konusunu olusturmaktadir. Cocuklara yonelik
yayinlar hazirlayan Bayam adli sirket tarafindan 2013 yilinda kullanicilara sunulan
etkilesimli e-kitap 2-8 yas arasi ¢ocuklara hitap etmektedir. Appstore ve GooglePlay
uygulama magazalarinda yer alan etkilesimli e-kitap, Ingilizce, Tiirkce, Almanca,
Korece ve Ispanyolca gibi pek ¢ok dil segenegini de kullanicilara sunmaktadir.
Hikayesi Christelle Gourdeau tarafindan yazilan, resimlemesi Grégoire Pont
tarafindan yapilan kitabin hazirlik siirecinde kalabalik bir ekibin yer aldig
goriilmektedir. Etkilesimli e-kitabin kapagi olarak da adlandirabilecegimiz acilis
sayfasinda karsilasilan Bayam sirketinin maskotu hipopotam kitap okumaktadir.
Maskotun karsisinda ise ¢izgisel ve mizahi bir Ali Baba karakteri goriilmektedir.
Etkilesimli e-kitabin acilis sayfasinda herhangi bir ayar segenegi yer almamasi
kullanict kontroliiniin eksikligi olarak goze carpmaktadir. Yalmzca kitap hakkinda
bilgilerin yer aldigi “credits” secenegi ve ekranin sol kdsesinde diger ¢evrimici
uygulamalara yonlendiren “more apps” butonu bulunmaktadir. Acilis sayfasinda
kullanilan renklerin, figiirlerin yerlesimi ve kullanilan yazi karakterlerinin tasarimda
uyum ilkesine uygunluk sagladigi sdylenebilir. Sayfada Isik, renk ve kompozisyon
kullanim1 hedef yas grubuna uygun iken, hikayenin nasil baglayacagim ya da
hikayeyi baglatmak i¢in nereye dokunulacagini belirten bir yazi veya belirtecin
olmamasi, ¢cocuk kullanicilar i¢in bir dezavantaj olarak nitelendirilebilir. Hikayenin
nasil baglatilacag: ilk etapta anlasilamasa da, dikkatli bakildiginda kompozisyonun
ortasinda yer alan kitaplarin arasinda sayfalar1 acik, biiyiik bir kitap dikkat
cekmektedir (Goriinti 14). Bu kitaba dokunuldugunda hikayenin ilk sayfasina
gecildigi goriilmektedir.
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Goriintii 14. Etkilesimli E-Kitabin Ac¢ilis Sayfasi

Pek ¢ok basili yayminin, ¢izgi filimin, sinema iiretiminin yapildig: hikaye ve
hikayenin karakterleri, bu etkilesimli e-kitap igerisinde daha mizahi bi¢cimde ele
alinmaktadir. Figilirlerin ve mekanlarin ¢ocuklara yonelik olarak karikatiirize
edilmesi, kullanilan renklerin on-arka iliskisini saglamasi ve detaylarin keskin
hatlarla belirtilmesi gorsel agidan e-kitabin olumlu yonleridir (Gorlintii 15-16).
Ayrica sayfa igerisinde yer alan hareket unsurlarinin da olduke¢a basarili ve gergekei
oldugu sdylenebilir. Bunlarin yani sira her sayfada kullanilan gorsel dil ve sade
olarak nitelenebilecek arayiiz pargalarinin yerlesimi, tutarliligi ve siirekliligi

saglamaktadir.
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Goriintii 15. Etkilesimli E-Kitaptan Karakter Ornekleri

Goriintii 16. Etkilesimli E-Kitaptan Mekan Ornegi

Bir anlaticinin eslik ettigi hikayede, animasyonlarin kullanici kontrolii disinda

da devam ettigi goriilmektedir. Ancak hikayenin yalnizca seslendirilmis olmasi ve
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bir metin aracilig1 ile okunamiyor olmasi, kullanim kolaylig1 agisindan bir eksikliktir.
Her ne kadar hikaye kullanic1 kontrolii disinda devam ediyor olsa da, karakterlerin
iizerine ya da herhangi bir bosluga dokunularak hikaye akisina miidahale
edilebilmektedir. Hikayenin devamim1 saglayan bu dokunma etkilesimleri,
kullanicilara geri alma ya da bir dnceki etkilesimi tekrarlama sansi vermemektedir.
Bu ylizden etkilesim tasariminin “affedici olma” 6zelligini tasimadigi sodylenebilir.
Tek seferde agilis sayfasina gidilememesi, ya da sayfalar arasi atlayarak gecis
saglanamamasi, sayfa i¢inde ayarlar segeneginin olmamasi ve etkilesim kurulacak
nesnelerin belirtilmemesi de etkilesimli e-kitabin kullanilabilirlik ve dolasimin
saglanmasi agisindan bir eksiklik olarak goze ¢arpmaktadir. Hikayenin tamaminda
sayfalarin tiist-orta kisminda yer alan ve sayfa degistirme ile anlatiryr durdurma
secenekleri ile gerceklestirilirken, buna ek olarak yalnizca 3. Sayfa igerisinde yer
alan bulmaca oyunu da bu secenekler disinda etkilesimi saglayan unsurdur (Goriinti
17). Bu sayfada sol iist kosede beliren sirket maskotu ise kullaniciya ipuglar1 vererek,
esir tutulan “Kasim” karakterini bulmakta yardimci olmaktadir. Arayiiz bakimindan
ele alindiginda ise etkilesimli e-kitabin olduk¢a yalin bir dille tasarlandigi
soylenebilir. Ust kistmda yer alan sayfa degistirme ve hikayeyi durdurma secenegi

disinda ekranda karmasa yaratacak herhangi bir arayiiz pargasi yer almamaktadir.

Goriintii 17. Etkilesimli E-Kitaptan Bulmaca Oyun Sayfasi
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Anlaticinin kullandi@i mizahi tslup ve karakterlerin seslendirmelerindeki
komik unsurlar hikayeyi daha eglenceli kilmaktadir. Hikayenin gectigi donem ve
cografyaya uygun olarak secilen miizikler ve arka planda yer alan sesler de igerik ile
son derece uyumlu ve kulaga hos gelmektedir. Yalnizca bes sayfadan olusan kitabin
her bir sayfasinin kendi i¢indeki uzunlugu, sayfa sayisinin az olmasim telafi
etmektedir. Uygulama magazalarinda {icretsiz olarak satisa sunulan etkilesimli e-
kitap, yalnizca ilk sayfayr kullanicilara sunmakta, diger sayfalar1 gorebilmek icin
$3.99 gibi bir iicretin 6denmesi gerekmektedir. Uygulama magazasinda ve sirketin
kendi web sitesinde yer alan ikonlar, tanitim gorselleri ve e-kitap hakkindaki
aciklayict bilgiler yeterli olup ve kullanicilara icerik hakkinda dogru bilgiler
sunulmaktadir. Buradan yola ¢ikarak sunum tasarimmin da basarili oldugu

sOylenebilir.
2.5.2. Little Fox Music Box

Fox&Sheep adli dijital ¢ocuk uygulamalari iireten bir sirket tarafindan
hazirlanan “Little Fox Music Box”, Appstore, GooglePlay, Samsung Apps ve
Amazon gibi ¢evrimi¢ci magazalardan indirilebilen etkilesimli bir e-kitaptir. Her
yastan ¢ocuk grubuna hitap eden etkilesimli e-kitap, hikaye kitabindan 6te bir sarki
kitab1 olarak da nitelendirilebilir. Heidi Wittlinger’in konsept tasarimlari ve
illiistrasyonlarin1 hazirladig: bu etkilesimli e-kitabin miizik tasarimlari, Daniel Sus ve
Fabio Fonda tarafindan hazirlanmistir. Little Fox Music Box, yayinlandig: tarihten
itibaren en cok indirilen/satin alman etkilesimli e-kitaplardan biri olarak, pek ¢ok
otorite tarafindan en 1yi cocuk uygulamalar1 arasinda gosterilmektedir (The
Telegraph, 2012). Etkilesimli e-kitabin arayiiziinde ve iceriginde Almanca ve
Ingilizce olmak iizere iki farkli dil secenegi sunulurken, diinya ¢apinda popiiler olan
“Old Mac Donald”, “London’s Bridge”, “Evening Song” adli ii¢ farkli ¢ocuk
sarkisinin da yine bu iki dil secenegi ile seslendirildigi goriilmektedir. Kullanicilar bu
iic sarkinin yer aldig1 sayfalardaki figiirler ve mekanlar ile etkilesim kurabilmektedir.
Ayn1 zamanda bu sayfalardan bagimsiz olarak e-kitap igerisinde karaoke secenegi ve
kullanicilarin  kendi miizigini tasarlayabilecegi miizik stiidyosu bdolimii de

bulunmaktadir.
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Etkilesimli e-kitabin acilis sayfasi daha c¢ok bir bilgisayar oyunu agilis
meniisiine benzemektedir. Bu kisimda dijital illiistrasyon teknigi ile hazirlanmis bir
manzara ve etkilesimli figiirler yer almaktadir. Miizik stiidyosu, karaoke segenegi,
sarkilarin se¢cimi, dil se¢imi ve uygulama hakkinda bilgilere erisim acilis sayfasinda
kullanicilara sunulmaktadir. Bu etkilesim secenekleri disinda, sayfada yer alan
figiirlere dokunarak da etkilesim kurulabilmektedir (Goriintii 18).

Lo

More apps

“a
#

4

Goriintii 18. Etkilesimli E-Kitabin Acilis Sayfasi

Etkilesimli e-kitabin menii kisminda sarki se¢imi yapildiktan sonra karsimiza
cikan sayfalarda, son derece basarili bir bicimde tasarlanmis kompozisyon dikkat
cekmektedir. Kitabin tamaminda yer alan yiizii agkin etkilesim unsuru, her sayfaya
ozenle yerlestirilerek hareketlendirilmistir. Ayrica kullanilan renkler, figiir ve
mekanlarin tasarimlar1 ¢ocuklar i¢in ilgi ¢ekici ve eglendiricidir. Gorsel hiyerarsi ve
vurgulama ilkelerine dayanarak yerlestirilen etkilesimli figiirler ac¢ik bigimde
goriilebilmektedir. Kii¢iik olan ya da detay icerisinde kaybolan etkilesimli unsurlar
ise belirli araliklarla ipuglar1  kullanilarak  gosterilmekte ve  kullanici

yonlendirilmektedir (Goriinti 19).
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Goriintii 19. Sayfa Icerisinde Yer Alan Ipucu Unsurlari

Sayfanin st kisminda yazili olarak da takip edilebilen sarki sozleri,
seslendirme ile senkronize bir bicimdedir. Burada hem ses hem de yazinin ayni anda

yer almas1 okumay1 bilmeyen kullanicilar i¢in bir avantaj olarak goriilebilir.

Etkilesimli e-kitabin arayiiz tasarimi ele alindiginda, sag iist kisimda yer alan
ve sade bigimde tasarlanmis olan ayarlar butonlar1 dikkat ¢ekmektedir. Ayarlar
butonlart ile istenildigi taktirde miizigi, ortam sesini ya da her ikisini kapatma/agma
segenegi sunulmaktadir. Ayrica kullanicilarin sarkiya eslik ederken ayni zamanda
seslerini kaydedebilmesini saglayan kayit butonu da kitap icerisindeki bir diger
etkilesim 6zelligidir. Ekranin sag iist kosesinde yer alan butonlar haricinde herhangi
bir arayiiz parcasi gozii rahatsiz etmemektedir (Goriintii 20). Sayfalara eklenen
paralaks 0Ozelligi parmakla dokunma/siiriikleme ile ekram1 saga ve sola
kaydirilabilmeyi saglamakta ve daha genis bir alan goriilebilmektedir. Bu 6zellik
ayn1 zamanda kompozisyona bir derinlik algis1 katarak, on-arka plan iligkisini

giiclendirmektedir.
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Goriintii 20. Etkilesimli e-kitabin sayfa i¢i arayiiz tasarimi

Etkilesimli e-kitabin igerisinde yer alan sarkilar, hitap ettigi kitleye uygun
bicimde seslendirilmistir. Ortam sesleri, etkilesime girildiginde ¢ikan sesler, arka
plandaki enstriimantal miizik tonlar1 ise olduk¢a profesyonel bicimde diigliniilmiis ve
uygulamaya konulmustur. Acilis meniisii ve sayfalarin i¢inde kullanilan tipografik
unsurlar da hedef kitleye uygun bigimde tasarlanmis olan olduk¢a anlagilir ve

okunurlugu yiiksek olan unsurlardir.

Miizik stiidyosu boliimiinde kullanicinin kendi yaraticiligini ortaya koymasi
saglanmakta ve burada vakit geciren kullaniciyr eglendirmek igin sevimli
karakterlerin etkilesime girildiginde yaptig1 hareketler géz doldurmaktadir (Goriintii
21). Miizik stiidyosunun bulundugu sayfada sag alt kdsede yer alan ikaz butonuna
dokunuldugunda, kullaniciya sayfa igerisinde ne yapmasi gerektigine dair yardimci
bilgiler verilmektedir. Bu sayfada da ekran saga ve sola dogru siiriiklenerek
gizlenmis haldeki figiirler goriilebilmekte ve onlarla da etkilesim kurulabilmektedir.
Miizik stiidyosu ve diger sarki sayfalarindaki yerlesimler, kullanilan renkler, yazi
karakterleri, sesler ve animasyonlar temel tasarim ilkelerinin pek ¢ogunu basarili bir

bi¢imde icerisinde barindirmaktadir.
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Gaoriintii 21. Etkilesimli e-kitabin miizik stiidyosu sayfasindan bir kesit

Cevrimi¢i uygulama magazalarinda yer alan gorselleri ile icerigi birbiriyle
uyumlu olan etkilesimli e-kitap $3.99 karsiliginda indirilebilmektedir. Little Fox
Music Box’1n tanitim gorselleri ile detayli bigcimde yapilmis uygulama tanitim yazisi
ve video paylasim sitelerinde yer alan tanitim videosu kullanicilarin etkilesimli e-

kitab1 satin almadan 6nce fikir edinmesine olumlu yonde katki saglamaktadir.

2.5.3. The Witcher

CD Projekt Red adli bir dijital oyun firmas: tarafindan bilgisayar ve
konsollara 6zel olarak piyasaya siiriilen “The Witcher” serisinin bir ¢izgi roman
uyarlamasi olan bu etkilesimli e-kitap, siddet, cinsellik ve kan i¢eren sahnelerinden
dolayr 17 yas flzeri kullanicilara sunulmaktadir. Yalnizca Appstore uygulama
magazasindan erisilebilen etkilesimli e-kitap ayn1 zamanda, bilgisayar ve konsollar

i¢in tiretilen oyunun rehberi niteligini de tasimaktadir.

Bir canavar avcist olan Geralt adli karakterin hikayesini konu edinen “The
Witcher”, daha oOnce ele alinan etkilesimli e-kitaplarin aksine dikey olarak
tasarlanmustir. Ingilizce olarak hazirlanan etkilesimli elektronik ¢izgi romanin (e-
cizgi roman) acilis sayfasi, icerigine uygun olarak siddeti ¢agristiran bir ortami

betimlemektedir. Kapak ya da agilis sayfasi olarak tanimlayabileceg§imiz sayfada

64



kullanilan renkler, 151k-gdlge ve kompozisyon ¢izgi roman igerisinde kullanilan
¢izim ve boyama tekniklerinin aksine dijital boyama teknigindedir. Acilis sayfasinda
ayakta duran ve elinde kili¢ tutan Geralt karakteri, hareket halindeki dumanlarin
arasinda etkilesimsiz ve hareketsiz bigimde durmaktadir (Goriintii 22). Yine bu sayfa
bilgisayar ve konsol oyunun logosunun aynis1 ve “dijital ¢izgi roman” ibaresi disinda
herhangi bir tipografik unsur yer almamaktadir. Sayfanin sag alt kosesinde yer alan
ve dolagimi saglayan simge, hikayeyi baslatmak icin parmakla sagdan sola dogru bir
siirikleme hareketi yapilmasini belirtmektedir. Bu sayede agilan sayfa ve diger 3
sayfa boyunca ¢izgi romanin nasil okunacagia ve ilerlenece§ine dair agiklayici

bilgiler goriilmektedir.

SWIPE

Goriintii 22. Etkilesimli e-¢izgi romanin kapak sayfasi

Hikayenin baslamasiyla birlikte her sayfa farkli agilardan ekranin ortasina
kayarak gelmekte ve kullaniciya hangi yone dogru parmagimi hareket ettirecegi

gosterilmektedir (Gortintli 23). Bu hareketler kimi zaman sayfa degistirmeyi, kimi
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zaman sayfa ise igerisinde hikaye akisim1 tamamlamay1 saglarken, bazen de

nesnelerle etkilesim kurulmasini saglamaktadir.

Genel bir ifadeyle bu etkilesimli e-¢izgi romamin sayfa yapilarinin
alisilagelmis basili ¢izgi romanlara benzer bicimde oldugu goriilmektedir (Goriinti
24). Bunlara ek olarak her sayfada bazi kisimlar hareket halindedir, ancak

kullanicilara hareket ettirmek adina herhangi bir etkilesim olanagi sunulmamaktadir.

N

SWIFE
DOWN-RIGHT

NO! PLEASE,
NO! HELF!

Goriintii 23. Etkilesimli e-¢izgi roman igerisinde yer alan bir etkilesim 6rnegi

Sayfalarin igerisindeki hikaye akisinin hizina gore degiskenlik gosteren
miizik ve ortam sesleri, kullanicinin atmosfere ayak uydurmasina yardimei
olmaktadir. Sayfalar igerisinde yer alan konugma balonlar1 ve igerisindeki yazi

karakteri de basili ¢izgi romanlarla benzerlik gostermektedir.

66



GOOD THING THAT
HORSE CAN’T SEE
WHERE IT’S GOING.

HORSE, LIKE ITS
RIDER, HAS WEATHERED
MORE THAN ONE
BATTLE.

SWIFPE

Goriintii 24. Basili ¢izgi romanlara benzer bicimde hazirlanmis bir sayfa tasarimi

Toplamda alt1 farkli béliimden olusan etkilesimli e-¢izgi romanin boliimleri
arasinda gecis yapmak i¢in, sayfa iizerinde bir noktaya dokunuldugunda {ist kisimda
beliren menti sekmesi kullanilabilmektedir. Bu sekme ile hem merak edilen béliime
hizli gegis saglanabilmekte, hem de ana sayfaya doniis yapilabilmektedir. Boliim
se¢me ekraninda her boliime ait bir sayfa goriintiisii ve goriintiiniin yaninda yer alan
kisa bir aciklayict bilgi ile kullaniciya kolaylik saglamak amaglanmistir (Goriintii

25).
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< Chapter 2 >

Witcher Comic Book | \

Chapter |

See the ¢
some sec are covered within deep,
deep darkness.

3t forests of Creigiau, where

Chapter Il

Meet Geralt - the Witcher who set on his
next, great journey

IMPORTANT IN THIS CHAPTER

Chapter Il

Witcher visits the great tournament
at the city of Creigiau where noble
kniahts fiaht with the areat beast

Gaoriintii 25. Etkilesimli e-¢izgi romanin sayfalar arasi gecisini saglayan secenekler

Etkilesimli e-cizgi romanin geneline bakildiginda illiistrasyonlarin teknik
olarak kendi igerisindeki tutarlilig1 goze carpmaktadir. E-¢izgi romanin hedef kitlesi
dikkate alindiginda kullanilan yaz1 karakterleri, boyama ve ¢izim teknigi,
seslendirmelerin igerikle uyumlu oldugu soylenebilir. Nitelik olarak uygulama
magazalarinda ¢ok fazla benzerinin olmamas: ve kullanicilara farkli deneyim

sunmasi, bu e-¢izgi romanin incelenmek i¢in tercih edilmesinin nedenidir.
2.54. Ya Tutarsa

Olga Bondaruk adli bir gelistirici tarafindan {icretsiz olarak satisa sunulan
“Ya Tutarsa” etkilesimli e-kitab1, Nasreddin Hoca fikralarinin en ¢ok bilinenlerinden
birisi olan ve Nasreddin Hoca’nin goéle maya calmasini konu edinen fikradan
esinlenerek tasarlanmistir. 5 yas ve altindaki ¢ocuklara yonelik olarak hazirlanan

kitabin resimlemelerinde oyun hamurlarinin sekillendirilmesiyle olusturulan {ic
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boyutlu canlandirmalar ve kompozisyonlar yer almaktadir. Uygulama magazasinda
Ingilizce, Rusca, Ukraynaca ve Tiirkce olarak indirme segenegi sunulan etkilesimli e-
kitabin igerisinde herhangi bir ayar segenegi olmadigi goze carpmaktadir. Bunlarin
yani sira kitabin yapiminda katki saglayanlar hakkinda da herhangi bir bilgi, kitapta

yer almamaktadir.

Etkilesimli e-kitap uygulamasinin acilis meniisiinde Nasreddin Hoca ve
eseginin ylizleri gériinmekte, bu iki karakterin arasinda ise kitab1 baglatma segenegi
ve farkli oyun segenekleri bulunmaktadir (Goriintli 26). Ancak bu sayfada yer alan

seceneklerde hangi simgenin ne ise yaradigimi belirten ac¢ik ya da dolayli bir

belirtecin olmamasi eksiklik olarak nitelendirilebilir.

Yo Tutarsa

Goriintii 26. Etkilesimli e-kitabin ag¢ilis meniisii

Fikranin anlatildig1 sayfalardaki kompozisyonlarda figiirlerin altinda golgeler
goriilmektedir. Bu golgeler ile hem derinlik algisi olusturulmakta, hem de etkilesimli
figiirler vurgulanmaktadir. Sayfalarda yer alan etkilesim unsurlari kullanicinin
dokunmasi, siiriiklemesi ya da tableti hareket ettirmesi ile gergeklestirilmektedir.
Ayrica etkilesim kurulan her unsurdan farkli sesler de gelmektedir. Bir anlaticinin

seslendirdigi fikra ayni zamanda ekranda yer alan metin kutusundan da takip
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edilebilmektedir. Ancak fikray1r sesli dinleme 0Ozelliginde durdurma-oynatma
secenegi yer almamaktadir. Seffaf bir metin kutusu icerisinde yer alan yazilarda
kullanilan fontun okunurlugu zayif ve metin kutusunun da gelisigiizel tasarlanmis

oldugu soylenebilir.

Uygulamanin sayfalar1 arasindaki dolasimi saglayan ve sayfalarin alt
koselerinde yer alan ok isaretleri, tipki acgilis meniisiinde oldugu gibi

kompozisyonlarla uyumlu olarak hamurdan tasarlanmistir (Goriintii 27).

aman iginde, kalbur saman iginde; Akgehir diye
rde, bir Nasrettin Hoca yasarmis. Hoca bir gitn lkarisim
151 a3t alip, pazara gitmek igin eseiyle yola gikemis. -

o e S

=el

Goriintii 27. Etkilesimli e-kitabin i¢ sayfasindan bir kesit

Uygulama icerisinde ii¢ sayfalik kisa bir anlatimdan olusan fikranin yani
sira, dort farkli oyun secenegi de bulunmaktadir. Yap-boz, boyama, hafiza oyunu ve
saklamba¢ oyunlarindan olusan bu dort oyun secenegi ile hikaye daha eglenceli ve
daha kalic1 bir hale getirilmeye calisilmistir. Bu oyunlarin tasariminda yas aralig1 goz

oniinde bulundurularak zorluk seviyesi secenegi de sunulmustur (Goriintii 28).

Cevrimi¢i uygulama magazasinda yer alan uygulama ikonu, uygulama ici
ekran goriintiileri ve agiklayic1 metinler, etkilesim tasarim ilkelerinden tahmin
edilebilir olma o©zelligini karsilar niteliktedir. Bunun yani sira, video paylasim

sitelerinde yer alan yaklasik 30 saniyelik tanitim reklaminda etkilesimli e-kitabin
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icerisinde yer alan detaylarin anlatilmasi da, uygulamayr indirmeden oOnce icerik

hakkinda fikir sahibi olunmasini saglamaktadir.

Goriintii 28. Etkilesimli e-kitap igerisinde yer alan saklambag ve hafiza oyunlari

2.5.5. Nurot

Cocuklara yonelik dijital uygulamalar hazirlayan “Chiquimedia” adl1 sirketin
her boyuttaki akilli telefon ve tablete uygun bigimde satisa sundugu “Nurot”, 5-9 yas
arasindaki ¢ocuklara hitap etmektedir. 24 sayfalik bir hikayeden meydana gelen
etkilesimli e-kitabin her sayfasi, teknik ve gorsel anlamda bir uyum igerisinde
goriinmektedir. Uygulamanin baslangicinda kulaga hos gelen bir miizik ile acilis
meniisii karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ekranin sol kisminda etkilesimli e-kitap

uygulamasinin adinin altinda “okumaya bagla”, “i¢indekiler” ve “ayarlar” butonlar

yer almakta, sag kisminda ise kitabin kahramani1 Nurot bulunmaktadir (Goriintii 29).
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Goriintii 29. Etkilesimli e-kitabin agilis meniisii

“Okumaya bagla” butonu ile hikayenin ilk sayfasina gecilirken, “i¢indekiler”
butonu okuyucuya istedigi sayfaya erisme imkani sunmaktadir. “Ayarlar” butonu ile
hikaye i¢in hazirlanan alt1 farkli dil secenegi ve ses ayarina ulasilabilmektedir

(Gériintii 30).

Goriintii 30. Etkilesimli e-kitabin ayarlar meniisii
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Hikayenin baglamasiyla ekranda goriilen kompozisyonda dijital boyama
etkisinden uzak, pastel renk tonlarinin tercih edildigi geleneksel bir boyama etkisinin
verilmeye calisildigr goriiliir. Bu etki kitabin tiim sayfalarinda hakimdir. Ayrica
tasarlanan her sayfanin kompozisyonlarinda temel tasarim ilkelerine dikkat edildigi
acikca goriilmektedir. Sayfalarda yer alan metinler ise kompozisyon igerisinde yer
alan diiz alanlar iizerine yerlestirilmistir. Bu metinler kisa ve okunurlugu yiiksek yazi
karakterleri ile yazilmis olup, hikayenin kolay okunabilmesini saglamakta iken,

kompozisyonun anlasilirligini da engellememektedir (Goriintii 31).

Hikayenin her sahnesinde farkli etkilesimli figiirler ve bir sonraki sayfaya
gecis icin gerekli olan gorevler yer almaktadir. Okuyucuya/kullaniciya hikayeyi
okurken ayni zamanda hikayenin i¢ine girmesi i¢in tasarlanmis olan bu gorevler,
genellikle bulmaca ya da parga yerlestirme bigimindedir. Dokunma ve siiriiklemeyle

etkilesime girilen unsurlarin her biri etkilesim esnasinda ses ¢ikarmaktadir.

Nurot went to the city looking for answers and he was
left petrified with what he saw. It was a chaos!

Goriintii 31. Etkilesimli e-kitabin sayfalarindan biri

Etkilesimli e-kitap uygulamasinin arayiiz tasarimi da oldukca basit ve
anlasilir bigimde tasarlanmistir. Ekranin alt koselerinde seffaf ve kompozisyonu

engellemeyecek biiyiikliikte kullanilan ok isaretleri, sayfalar arasi dolasimi
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saglamaktadir. Ekranin orta-alt kisminda yer alan art1 simgesine dokunuldugunda ise
secenekler artmakta, “ayarlar”, “icindekiler”, “yardim” ve ana meniiye gecis
saglanabilmektedir. Igindekiler segenegine dokunuldugunda hikayenin biitiin
sayfalar1 tek ekranda goriilmekte ve buradan istenilen sayfaya kolaylikla gecis

yapilabilmektedir (Goriintii 32).

Goriintii 32. Etkilesimli e-kitabin ig¢indekiler sayfasi

Uygulama igerisinde kullanilan miizik ve etkilesim sesleri ¢ocuklara uygun
niteliktedir. Ancak hikayenin sesli dinleme 6zelligi bulunmamaktadir. Uygulamanin
satisa sunuldugu cevrimi¢i magazada ve yayinci sirketin web sitesinde ise
ebeveynlere yonelik bilgilendirici agiklamalar, tanitim videosu, Ozellikleri ve
uygulamanin deneme siirimii yer almaktadir. Yalnizca bes sayfanin iicretsiz olarak
erigilebildigi deneme siirlimii, uygulama igerisindeki satin alma secenegi ile tam

siirlime gecisi saglamaktadir.
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1. BOLUM

3. KULTUREL MIRASIN AKTARIMINDA DESTANLAR VE

ETKILESIMLI E-KITAP UYGULAMASI MANAS DESTANI

ORNEGI

Calismanin bu boliimiinde, daha onceki boliimlerde yer alan bilgiler 15181inda
tasarlanan Manas Destan1 etkilesimli e-kitap uygulamasimin liretim asamalar1 ele
alimmaktadir. Ancak uygulamanin tasarim asamalarina ge¢meden Once kiiltiir ve
kiiltiirel miras kavramlari tizerinde durularak, bu kavramlarin nesilden nesile gegisini
saglayan kiltliir aktarim araglarindan s6z etmek, konunun O6nemini vurgulamak

acisindan yerinde olacaktir.
3.1. Kiiltiir, Kiiltiirel Miras ve Aktarimm

Tarih boyunca var olan insan topluluklarimin deneyimledigi yasamsal
unsurlarin biitiinii olarak tamimlanan kiiltiir, modern zamanlarda daha sistemli bir
bicimde ele alinmaya baslanmistir. Ge¢gmisten giintimiize bir ¢ok farkli tanimlamasi
yapilan kiiltiir kavrami, baslangicta diigtiniirler tarafindan metafizik olarak, daha
sonralar1 ise ontolojik bir yapi olarak aciklanmaya calisilmustir (Ogiit, 2010:4).
Latince’de “topragi islemek™ anlamina gelen kiiltiir kavrami, Bat1 Avrupa dillerinde
“yiiksek genel bilgi” anlamina gelmektedir. Kavramin Tiirk¢e’de kullanimi ise Bati
Avrupa dillerindeki gibidir. Ziya Gokalp’e gore kiiltiir, bir milletin dini, ahlaki,
hukuki, entelektiiel, estetik, ekonomik ve dilsel birikimlerinin ¢ok yonlii sonucu
olarak tanimlanmaktadir (Kafesoglu, 2004:15-16). Bir baska tanima gore ise kiiltiir,
insanin ortaya koydugu, icinde insana dair her seyin oldugu gergeklik anlamindadir
(Uygur, 1996:17). Buradan yola c¢ikarak kiiltliriin, belirli bir topluluga ait sosyal
davranislarin olusturdugu bir kavram oldugu sdylenebilir. Insan topluluklarmin
ortaya koydugu tiim kiiltiirel unsurlarin bir araya gelmesi ile de medeniyet olusur.
Her medeniyet kendisini var eden Kkiiltiirel wunsurlarin birikimini  koruma
egilimindedir. Medeniyetlerin gegmisinden gelen kiiltiirel birikimler, o medeniyetin
oldugu kadar tiim insanligin da ortak degeri sayilmaktadir. Dolayisiyla bir topluma
ya da bir gruba 6nceki kusaklardan kalan soyut ya da somut kiiltiirel birikimler, tiim
insanligin kiiltiirel miras1 olarak tanimlanmaktadir (Yonta, 2014:3). Nesilden nesile

aktarilan kiiltiirel miras, ait oldugu toplumlarin yasam bi¢imini, diinya goriislinii ve
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tarth bilincini etkilerken, toplumun kendisine ait bir kimlik olusturmasini da
saglamaktadir. Onceleri yalmzca anitsal kalintilar ve arkeolojik buluntular kiiltiirel
miras kapsaminda ele alinirken, glinlimiizde etnografik, endiistriyel ve entelektiiel
(dil, inan¢ ve gelenek vb.) miras da bu kapsam igerisinde ele alinmaya baslanmistir
(Can, 2009°dan akt. Ozbag, 2010:9). Tarihte var olmus ve halen ayakta kalan antik
sehirler, anitlar, kutsal alanlar, taginabilir eserler, somut kiiltiirel miras kapsaminda
yer almaktadir. Sarkilar, tiirkiiler, masallar, efsaneler, destanlar gibi sozlii anlatimlar,
ritiieller, geleneksel meslekler gibi unsurlar ise soyut kiiltiirel mirasin igerisine dahil
edilmektedir (UNESCO, 2016). Bilindigi gibi soyut kiiltiire] miras kavrami 17 Ekim
2003 tarihinde Paris’te toplanan Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltir
Teskilati’nin 32. Genel Konferansi’nda imzaladigi “Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasin Korunmas1” baslikli so6zlesme ile diinyada ve iilkemizde kabul gérmeye
baslamistir (Kafkas, t.y.) Bu s6zlesme ile somut kiiltiirel mirasin aksine maddi olarak
korunmas1 imkansiz olan bu kiiltiirel miras tiiriiniin, kiiresel ¢capta korunma yollar
iizerinde diisiiniilmeye baslanmistir. Bu dogrultuda kaybolmaya yiiz tutan
geleneklerin, s6zlii anlatilarin korunmasini ve gelecek nesillere saglikli bir bigimde
aktarilmasimi ya da bir baska deyisle kiiltiirel mirasin aktarimini saglayabilmek

amaciyla toplumsal bir biling olusturulmaya calisilmistir.

Giliniimiizde teknolojinin bir kiiltiirel aktarim araci olarak kullanimina kadar
miizecilik, belgecilik ve arsivcilik kapsaminda korunan ve aktarilan kiiltiirel miras,
gelisen ve degisen imkanlar ile dijital hale dontiserek, somut olmayan kiiltiirel miras
unsurlarinin  da unutulmasina ya da kaybolmasina engel olmaya baglamistir.
Ozellikle iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, kiiltiire] miras olarak kabul
edilebilecek her tiirlii materyalin dijital ortamda saklanmasini ve erisilmesini
saglarken, ayn1 zamanda yerel captaki kiiltiirel mirasin da tiim diinyaya yayilmasina
olanak saglamaktadir. Televizyon, radyo, uydu ve internet araciligi ile istenilen
zamanda, istenilen bicimde tiim insanlikla paylasilabilen her tiirlii kiiltiir imgesinin
aktarimi, giinlimiizde kilttirel bir endiistri bicimine doniismekte ve bu endiistriden
ekonomik olarak yiliksek kazang elde edilmektedir. Ancak toplumlarin kendi kiiltiirel
mirasin1 aktarimi konusunda kolaylik saglayan kiiltiir endiistrisi, siyasi ve ekonomik
olarak zayif olan toplumlarin 6z kiiltiirlerinin yok olmasina ve baskin olan kiiltiirtin

icerisine dahil olmasmna da neden olmaktadir. Ote yandan her gecen giin gelisen ve
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degisen teknoloji, yasam kosullarin1 da etkilemekte ve insanlar1 bu degisime ayak
uydurmaya zorlamaktadir. Nitekim teknolojik gelismelerin gerisinde kalan veya
teknoloji liretemeyen toplumlarin, kendi kiiltiirel mirasin1 korumasi ve gelecek
nesillere aktarimimi saglamasi bakimindan c¢agin gereksinimlerini karsilamasi
gerektigi kacinilmaz bir gercektir. Bu gerceklik g6z oniinde bulundurularak, kiiltiirel
miras aktarimina katkida bulunabilmek adina c¢alismanin bu kisminda; elektronik
ortamda bir mobil uygulama bi¢imine doniistiiriilmeye calisilan ve diinyanin en uzun
destan1 olma ozelligini tasiyan Manas Destanm1 ele alinmaktadir. Ancak oncelikli
olarak, Tiirk kiiltiirli igerisinde 6nem arz eden destan kavrami ve giiniimiize kadar

ulagmis olan milli destanlar hakkinda kisa bilgiler verilmesi faydali olacaktir.
3.2. Tiirk Kiiltiiriine Ait Destanlar

Yunanlar, Persler, Hintliler, Finliler, Tiirkler ve Germenler gibi tarih boyunca
yeryliziinde yasamis pek cok milletin benliginden ¢ikan ve o millete mal olmus
kahramanliklarin, savaslarin, yenilgilerin, goclerin, tabiat olaylarinin ve milletin bu
olaylar karsisindaki diistincelerinin anlatildigit uzun manzum eserler vardir. Kimi
zaman hayal iirlinleriyle bezenmis, kimi zaman ise gergek olaylari temel alarak sozli
ya da yazili bicimde giinlimiize kadar ulasan bu tiir manzum eserlere ise “destan”
denilmektedir (Sakaoglu ve Duymaz, 2003:13). Aslen Fars¢a olan “destan” sozciig,
Fransizcada “epope”, Yunancada “epos” olarak karsilik bulmaktadir. Tiirk¢e’de ise
destan, anlam olarak efsane, masal, siir ve hikaye gibi kelimelerin yerine
kullanilmaktadir. “Ayrica Anadolu’da Tirk edebiyatinda sosyal, tarithi ve mizahi
konularda sdylenen milli bir nazim bi¢ciminin ve tiiriinlin adina da destan

denilmektedir” (Turan, 1998:45).

Cogu zaman bireysel kahramanliklar1 konu alan destanlar, bir milletin
karakterini, kimligini yansitmasi ag¢isindan biiylik Onem tagimaktadir. Yazinin
icadindan ya da tarih yazma bilinci olugsmasindan ¢ok dnceleri yasanmis olaylara ve
onemli gelismelere dair bilgilerin giin 15181na ¢ikarilmasina yardimci olan destanlar;
tarith, fikir ve sanat bakimindan oldukca degerli kiiltiirel unsurlardir (Banarli,
2001:2). Destanlar, milletlerin milli benligini, hafizasin1 ve bilincini iceren ve
gecmisini aydinlatan kiiltlir mirasidir. Ancak, milletlere ait destanlar sebepsiz yere

ortaya ¢cikmamaktadir. Bir milletin destan yaratabilmesi i¢in bazi gii¢ durumlar,
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savaslar, zaferler veya biiylik afetler gibi olagan iistii yasanmisliklardan etkilenmis

olmas1 gerekmektedir (Kalkandelen, 2002:16).

Tarih sahnesinde yiizlerce yillik gegmise sahip Tiirk Milleti’nin de destanlara
konu olabilecek pek ¢ok olay yasadigi bilinmektedir. M.O. XII. yiizyildan daha eski
oldugu tahmin edilen ve tarih sahnesinde ilk Hunlarla anlatilmaya baslanan Tiirk
tarthi, Orta Asya dedigimiz ugsuz bucaksiz bolgede gocebe ath kiiltiir olarak
yiizyillar boyunca tére ve geleneklerini muhafaza etmeyi basarmustir (Ozkartal,
2012:59). Anadolu’dan Orta Asya’ya uzanan biiyiikk bir cografyada hiikiim siiren
Tirkler, kiiltiirel anlamda pek ¢ok alanda oldugu gibi destan bakimindan da zengin
bir kaynaga sahiptir. Tirklerin geleneklerini, goreneklerini, yasanti ve adetlerini
iceren eski kiiltiirel degerlerini yansitan destanlar, Tiirklerin Islamiyet’i kabulii
dogrultusunda “Islam Oncesi Tiirk Destanlari” ve “Islam Sonras: Tiirk Destanlart”

olmak tizere iki kisimda incelenmektedir (Turan, 1998:45).
3.2.1. Islam Oncesi Tiirk Destanlari

Kuzey Cin’den baslaylp Orta Asya’yi, Iran’t ve Anadolu’yu igine alarak
Avrupa’da Tuna Nehri’ne kadar uzanan genis bir kusakta hiikiim siirmiis pek ¢ok
Tirk boyu halen varligmm siirdiirmekteyken, bazi Tirk topluluklari diger egemen
milletlerin etkisiyle siyasi ve kiiltiirel anlamda benliklerini kaybederek yok
olmuslardir (Candarlioglu, 2013:16). Islam oncesi Tiirk tarihi icerisinde yer alan
ancak giiniimiizde varliklarini siirdiiremeyen Tiirk topluluklarina ait kiiltiirel yap1
hakkinda edinilen bilgiler ise, destanlar aracilig1 ile elde edilmektedir. Bu destanlarin
bugiinkii bilgiler 1s18inda birbirinin devami olan altt boliimden meydana geldigi
bilinmektedir. Bunlar Yaratilis Destani, Saka Destanlari, Oguz Kagan Destan,

Siyenpi Destani, Goktiirk Destanlar1 ve Uygur Destanlaridir (Atsiz, 1997:31-32).

Yaratihs Destani; Tiirklerin, diinyanin ve insanin yaratilist hakkindaki
disiincelerini, inanglarin1 kapsayan, en dogru ve eksiksiz metni W. Radloff
tarafindan derlendigi kabul edilen destandir. Tiirk mitolojisine ait ilk izlerin yer
aldig1 destan ayni zamanda eski Tirklerin dini inanislari, 6zelikle de Samanizm
konusunda bilgiler de vermektedir. Saha (Yakut) ve Altay Tirkleri arasinda iki farkl
tiirde derlenen Yaratilis Destani’na konu olan olaylar, Kuran, Incil ve Tevrat gibi

kutsal kitaplarda da yer almaktadir (Aca, 2008:241, Sakaoglu ve Duymaz,
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2003:167). Tanr ile seytan arasinda gegen olaylar ve seytanin maglup olusu, koti
ruh, tanrinin giicii, gok ve yer alt1 alemi, insan irkinin meydana gelisi gibi konulari
ele alan destan, Tiirk mitolojisi, diisiincesi ve inanclari iizerine Onemli izler

tasimaktadir.

Saka Destanlari; M.O. 11. yiizyildan itibaren tarih sahnesinde goriinmeye
baslayan Saka Tiirklerine ait destanlardir. Saka Destanlar1 “Alp Er Tunga” ve “Su”
olmak iizere iki ayr1 destandan olusur. Yaratilis Destani’ndan sonra bilinen en eski
destan olan Alp Er Tunga Destan:, M.O. VII. yiizyilda yasayan Saka hiikiimdar1 Alp
Er Tunga’y1 konu edinmektedir. Tirkler ve Persliler arasindaki savaglari anlatan
destanin biiyiik bir kismi, Firdevsi’nin Sehnamesi’nde de yer almaktadir. Bu edebi
eserde Alp Er Tunga karakteri, Efrasiyab adiyla gegmektedir. Eserde, dmrii boyunca
savastig1 bir diisman toplulugun bile edebi eserlerine girebilecek kadar etkili olabilen
bir hiikiimdarin kahramanliginin ne denli biiylik oldugu goriilebilmektedir
(Sepetcioglu, 1972:104). XI. yiizyi1lda Kasgarli Mahmut tarafindan yazilan Divan-ii
Liigat-it Tiirk’te de Alp Er Tunga’nin siklikla adinin gegtigi goriilmektedir. Saka
hiiklimdar1 Alp Er Tunga’nin 6limiinii konu alan bir agit (sagu)’in da Kasgarl
Mahmut tarafindan kaleme alindigi bilinmektedir. Bu sagunun Alp Er Tunga

Destani’na ait bir parca olabilecegi diisiiniilmektedir (Turan, 1998:47).

Bir diger Saka Destani ise Su Destani’dwr. Su Destani, Divan-ii Liigat-it
Tirk’te “Tiirkmen” maddesinde yer almaktadir (Sakaoglu ve Duymaz, 2003:83). Bu
destana adi1 veren Su, M.O. IV. yiizyilda yasamis bir Saka hiikiimdaridir. Destanda
Biiyiik Iskender’in Tiirkistan’a yonelen ordusu ile, baz1 kaynaklara gore milattan
onceki zamanlarda Tiirk yurduna yonelen Aryani istilasina kars1 yurdu koruyan Su
adli kahramanin basarilar1 anlatilmaktadir (Cobanoglu, 2003:122). Destan ayrica
Tirk boylarinin olusumu, donem igerisinde yasayan Turklerin gilinlilk yasantilari

hakkinda da bilgiler vermektedir.

Oguz Kagan Destani; Tiirklere ait giinlimiize ulagabilen destanlarin arasinda
en Oonemlisi olarak goriilmektedir. Destanin Uygur harfleri ile yazilmis metnin tek
ornegi, Paris Milli Kiitiiphanesi’nde bulunmaktadir. Paris niishas1 olarak da bilinen
bu metin ilk olarak Tiirkolog W. Radloff tarafindan Kutadgu Bilig ile 1891 yilinda
yayinlanmig, daha sonra W. Bang ve G. R. Rahmeti tarafindan 1932’de Almanca,
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1936 yilinda ise Oguz Kagan Destanm1 adiyla Tiirkge yaymnlanmistir (Cobanoglu,
2003:124).

Oguz Kagan Destani, Oguz adinda dogustan giizel, dogduktan sonraki kirk
giin icerisinde biiyiiyilip gelisen, halkina zulmeden, canavar 6ldiiren bir kahramanin
hikayesini anlatmaktadir. Tirklerin atasi olarak kabul edilen Oguz Kagan’in
yasantisi iizerine kurgulanmis olan destandaki bu karakterin, aslen Hun Tirklerine
hiikiimdarlik yapmis Mete Han olabilecegi de diisiiniilmektedir (Turan, 1998:51).
Tirk tarihi, dili, edebiyati ve Kkiiltiirel gelisimi hakkinda onemli bilgiler igeren

destanin, bu sebeple Tiirk destanlar1 igerisinde ayr1 bir yeri oldugu soylenebilir.

Siyenpi Destani; Cinli tarihgiler tarafindan zenginlestirilmeden kagida
dokiilen ve dagilan Hun Devleti sonrasi kurulan Siyenpi Hanedanliginda {iin
kazanmis Tan-se-hoay adli kahraman hiikiimdarin dogusunu ve basindan gecenleri
anlatmaktadir. Destan hakkinda ¢ok fazla yazili kaynak bulunmamakla beraber, W.
Radloff, Altay Tiirklerinden destan ile ilgili edindigi bilgileri biraz degistirerek ve

genisletirerek yeniden derlemistir (Kulturturizm, t.y.).

Goktiirk Destanlari; Bozkurt ve Ergenekon olmak iizere iki farkli isimle
bilinmektedir. Ancak bu iki destanin aslinda ayni hikayenin farklilagsmis bi¢imleri
oldugu da soylenmektedir. Bozkurt Destani, Goktiirklerin soylarmin yok olmak
iizereyken disi bir kurttan tekrar tiireyisini anlatmaktadir. Tiirklerin tlireyisine ait
mitolojik unsurlar barindiran bu destanlar, Bahaeddin Ogel’e gére “Goktiirkler
arasinda sdylenmekte ve bunlara samimi olarak inanilmaktaydi. Goktiirklerin kurttan
tiiremis olmalar1 inanct nedeniyle de kendi bayraklarinda bir kurt bas1 simgesi yer
almaktaydr” (Ogel, 1989:23). Goktiirkler arasinda yaratilmis yeniden tiireyis
destanlarindan bir digeri de Ergenekon Destanidir. Bozkurt Destani’nin ana hatlar
iizerine kurulmus oldugu diisiintilen destan, giiniimiiz Tiirk toplumunda bile halen
kabul gormekte ve gelenek goreneklerde yasatilmaktadir (Sepetgioglu, 1972:129).
Bu yoniiyle de destanin Tiirk kiiltiiri igerisinde 6nemli bir rolii oldugu kabul

edilmektedir.

Uygur Destanlari; Tireyis ve GoO¢ Destan1 olarak ikiye ayrilmaktadir.
Goktiirklerin Bozkurt Destani ile ortak unsurlar tasiyan Tiireyis Destani, pek g¢ok

Tiirk destaninda oldugu gibi kurt imgesini barindirmaktadir. Destanda kurt imgesi ve
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tanrisal giiciin birlikteligi ile bunun sonucunda ortaya ¢ikan yeni nesil anlatilmaktadir
(Turan, 1998:56). Bir diger Uygur Destani olan Gog¢ Destani’nin ise, Tiireyis
Destani’nin devami niteliginde oldugu diisiiniilmektedir. Destanda, hakanin Cinliler
ile savaslar1 sonrasindaki ¢ekilen zorluklardan kurtulmak i¢in, yasadiklar: topraklari
birakip daha verimli topraklara, glineybatiya gocleri anlatilmaktadir (Turan,

1998:56). Destanla ilgili bilgiler hem Cin, hem de Iran kaynaklarinda yer almaktadir.
3.2.2.Islam Sonrasi Tiirk Destanlar1

IX. yiizyilda gerceklesen Talas Savasi sonrasinda kabileler halinde Miisliiman
olmaya baglayan Tiirkler, Karahanlilar doneminde, Satuk Bugra Han yOnetiminde
Islamiyet’i resmi din olarak kabul etmislerdir (Berbercan, 2011:431). Boylece daha
onceki donemlerde Gok Tanr1 ve Samanizm etkisi ile yazilan edebi eserler,
Islamiyet’in kabulii sonrasinda Islam inanci1 etkisinde yazilmaya baslanmstir. Tarih
yazma bilincinin daha yiiksek oldugu Islam sonrasi donemdeki destanlara
bakildiginda hem ge¢mis Tiirk tarihine ait izlerin siirdiigii, hem de yasanilan
olaylarin giiniimiize kadar ¢ok fazla bozulmadan gelebildigi goriilmektedir. islam
sonras1 Tirk tarihine kiiltiirel anlamda 1s1k tutan Tiirk destanlarindan en onemlileri

Satuk Bugra Han, Dede Korkut, Kéroglu ve Manas gibi destanlardir.

Satuk Bugra Han Destani; birbirleriyle miicadele halindeki Tiirk boylarinin
birlik olmasin1 ve Balasagun iktidarin ele gecirmek isteyen Abdiilkerim Satuk Bugra
Han adindaki hiikiimdarin miisliiman olmayan diger toplumlara Miisliimanlig1 yayma
cabasmi anlatmaktadir (Turan, 1998:57). Satuk Bugra Han’in karakterini, Islam
dinini yaymak i¢in gosterdigi cabalarini ve kerametlerini anlatan destan, igerisinde
barindirdign  mitolojik unsurlarla birlikte, Islam sonrast1 en meshur Tiirk

destanlarindan biri olarak goériilmektedir (tdvia, t.y.)

Dede Korkut Destani; “bir yamiyla gelismis bir anlati, bir yamyla destan
kiiltiiri, bir yaniyla da genis bir masal diinyasin1 yansitan hikayelerden meydana
gelen, kiiltiirel kimligimizi kavrama yoniinden essiz bir kaynak olarak
goriilmektedir” (Binyazar, 2007:7). Giliniimiize kadar ulagmis olan ve on iki
hikayeden olusan Dede Korkut Destani, aym1 zamanda “Oguzname” olarak da
bilinmektedir. Destanda, Oguzlarin Dogu Anadolu’da kendi aralarinda, Rumlar ve

Giirciiler ile yaptiklar1 miicadeleler islenmektedir (Giiltepe, 2014:349). Kahramanlik
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olaylar: ile oOriilii olan destan, Oguzlarin sosyal ve siyasi tarihlerini ele almaktadir.
Diger Tiirk destanlarina gore daha genis bir alana yayilan ve Tiirk boylar1 arasinda
aslin1 koruyarak giiniimiize ulasan Dede Korkut Destani, bu 6zellikleri ile Tiirk
diinyasinin kimligi olma durumundadir (Bulduk, 1996:247). Fuat Kopriili’niin
“Biitiin Tiirk edebiyatini terazinin bir goziine, Dede Korkut’u diger goziine koysaniz,
Dede Korkut agir basar” sozii de bu destanin degerini nitelemektedir (Ergin, 2003:3).
Dede Korkut kitabinin bir1 Dresden’de, digeri Vatikan’da olmak iizere iki niishasi

bulunmaktadir.

Koroglu Destani; Orta Asya’dan Balkan cografyasina kadar Oguz Tiirkleri
arasinda bilinen ve anlatilan en meshur destanlardan birisidir. Osmanli sahasi ile Orta
Asya sahas1 olmak iizere iki ayr1 sahada Kkiiltiirel bir deger olarak kabul gdren
destanin pek cok varyanti oldugu diisiiniilmektedir (Bars, 2008:165). Soylencelerde
ve anlatilarda Kéroglu’nun hayati, kisiligi ve ailest ile ilgili bilgiler yer alsa da, tarihi
kaynaklarda bu sahsiyetin izine rastlanilmamistir. Bu yiizden K6roglu’nun tarihi bir
kisilik degil, bir anlati kahramani oldugu kabul edilmektedir (Alptekin ve Igel,
2011:37). Osmanli arsivlerinden edinilen bilgilere gore Koéroglu'nun Bolu’da
yasamis tarihi bir kisilik olmasina ragmen, Yildirim (1998:79), bunun Tiirk halkinin
kafasinda olusturdugu hayali bir kahraman oldugunu belirtmektedir. Ekici
(2004:99)’ye gore i1se Koroglu, Tiirklerin Bati’ya gog¢ii sirasinda yasamis bir u¢ beyi
veya onun ogludur. Koroglu Destani’nda yer alan karakter, giliciin simgesi,
mazlumun ve ¢aresizin dostu, zalimin diigmani olarak gosterilmis, pek ¢ok kiiltiir ve

edebiyat tiiriinli etkilemeyi basarmistir (Bars, 2008:165).

Islam sonras1 Tiirk tarihine 151k tutan destanlardan bir digeri daha &nce de
belirtildigi gibi Manas Destani’dir. Manas Destani, tez kapsaminda drneklem olarak

sec¢ildiginden, baslik altinda ve daha detayli olarak ele alinmaktadir.
3.3. Manas Destam

Bu caligmanin temelini olusturan ve etkilesimli e-kitap uygulamasinin da
konusu olan, Orta Asya’da yasayan Tiirk boylarindan Kirgizlara ait Manas Destant,
insanligin glinlimiize kadar aktardigi en biiyiik anlatilardan birisi olarak kabul
edilmektedir. Manas Destani, zengin bir halk edebiyatina sahip Kirgizlarin

ylzyillardan beri stliregelen geleneklerini, yasam kosullarini, zevklerini ve ruhunu
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yansitmasi bakimindan oldukc¢a 6zgiin bir eserdir (Gtiltepe, 2014:286). Yaklasik 553
bin misra olan bu destanin biiylik bir bolimii manzumdur. Manas, oglu Semetey ve
torunu Seytek hakkindaki boliimlerden ve yine Manas ¢evresinde oldugu kabul
edilen Er Tostiik ve Colay Han destanlarindan meydana gelmektedir (Giilensoy,
2002:9). W. Radloff’un tespit ettigi Manas varyantinda ise destan yedi boliimden

olusmaktadir. Bu béliimler sunlardir:
1. Manas’in dogusu,

2. Almambet’in Miisliman olup Er-Koéke¢d’yii terk etmesi ve Manas’a

katilmasi,

3. Manas ile Er-Kok¢o’niin doviisii, Manas ile Kanikey’in evlenmesi,

6liimii ve yeniden dirilisi,
4. Bok Murun,
5. Kos Kaman,
6. Semetey’in dogusu,
7. Semetey

Bu béliimler igerisinde Seytek ile ilgili kisimlar ise, Semetey bdliimiinde ele

alimmaktadir (Giilensoy, 2002:9).

Manas Destan’nin tamamini anlatanlara “Manas¢1”, anlattiklar1 kapsama
gore bir kisminm1 anlatanlara “Semeteyci” ya da “Seytek¢i” denmektedir. Destanin
ana temasi, Manas’in Kirgiz Tiirklerini esaretten kurtarip birlik i¢inde yasamalarini
saglamaya calismasidir. Destan igerisinde gecen olaylar Kirgizlarin yasam tarzini
anlatarak islenmektedir (Yildiz, 1995:29). Destanda, Kirgizlarin uzak tarihinden
yakin tarihine kadar biitiin olaylar1 bulabilmek miimkiindiir. “Halk sanatg¢ilarinin
eserleriyle sosyal hayatin felsefi yoniinii nesilden nesile aktaran destanin konusunun
yani sira biiyiikliigli de oldukga dikkat cekicidir. Giinlimiizde bile uzamaya devam
eden destanin hacmi Sehname’den bes, Ilyada Destani’ndan ise yirmi iki kat biiyiik
olmakta ve bu 6zelligi ile diinyanin en uzun destani niteligini tagimaktadir (Akengin,

1999:55-56).
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Manas Destani, biitiin Manas¢ilarin  anlatimlarinda soy agaci ile
baslamaktadir. Baz1t Manascilar soy agacini kisa tutmakta, bazilar1 da Kara Han’a
kadar dayandirmaktadir. Destan varyantlar1 birbirinden farkli olsa da ana cati su

sekilde olusturulmaktadir (Giiltepe, 2014:288):

“Hutaylar tarafindan Altay’a siiriiltip burada varlik sahibi olan Yakup Han in
ancak yaslandiginda bir erkek ¢ocuga sahip olmasi; bir toren diizenleyerek
¢ocuguna isim koydurmasi;, c¢ocugun kisa stirede biiyiimesi ve diismanlardan
saklamak i¢in bir cobanmin yanina gonderilmesi; Manas in burada Hitay ¢ocuklarin
dovmesi; on yasindan sonra han olmasi; Hitaylart yurdundan kovup Kirgizlar ata
topraklarina dondiirmesi; Esen Han’i éldiirmesi, Neskara, Nokor Dev, Coloy gibi
gli¢lii diismanlart yenmesi; Almanbet’in Miisliiman olup Manas in yanina gelmesi;
Manas in savag ganimeti olarak iki kiz ile evlenmek istemesi; Yakup Han’in kiz
aramasi; Buhara Hani’na diintir gitmesi; Manas ile Kanikey’in evlenmesi; Manas’in
Kanikey 'den intikam almak icin ¢iktigi yolda olmesi; Manas in yeniden diriltilmesi;
Manas ile Kanikey’in tekrar evienmesi; Yakup Han’in kardeslerinin Manas’
zehirlemeleri; Manas in peygamber yardimiyla yeniden dirilmesi; Manas’in Pekin
tizerine biiyiik sefere ¢ikmasi, biitiin Kirgizlart bir bayrak altinda toplamasi ve

)

Manas in oliimii.’
3.4. Etkilesimli E-Kitap Uygulamasi: Manas Destam

Tez caligmasimnin uygulama kismini olusturan etkilesimli e-kitap tasarimi,
daha onceki bolimlerde yer alan teorik bilgiler ve incelemeler 1s181nda ¢ocuklara
yonelik olarak hazirlanmistir. En c¢ok tercih edilen tablet markasi olan iPad
standartlarina gore tasarlanan etkilesimli e-kitabin konusunu, diinyanin en uzun
destan1 olarak kabul edilen “Manas Destan1” olusturmaktadir. Cocuklarin okuyup
anlayabileceginin c¢ok iizerinde bir uzunluga sahip olan bu destanin icerdigi duygu,
disiince ve kiltirel unsurlarin bir yandan kisa ve 6z bir bigimde ¢ocuklara
aktarilmasini, bir yandan da 6grenirken eglenmelerini saglamak amaciyla elektronik
ortam secilmistir. Destanlarla ilgili oldukca az gorsel iiretimin oldugu giiniimiiz
elektronik ortaminda, bdyle Onemli bir kiiltiirel degerin ele alinmasmin faydali
olacag1 diisiinlilmektedir. Bu dogrultuda hazirlanmasina karar verilen etkilesimli e-

kitabin tasarim siirecinden Once gorsel ve isitsel kaynak toplamak amaciyla
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Kirgizistan’in bagskenti Biskek’e bir arastirma gezisi diizenlenerek, kaynaklarin
yerinde toplanmast amaglanmistir. Uygulamanin hazirlanmasi i¢in toplanan
kaynaklarin yam1 sira destan ile ilgili okumalar da yapilarak ana hatlarin

olusturulmasi saglanmstir.

Oncelikle etkilesimli e-kitap uygulamasinda tasarlanacak her bir asama igin
hikayeye ihtiya¢ duyulmustur. Bir ¢ocugun okuma siiresi ve kitabin elektronik
ortamdaki boyutu goéz Oniinde bulundurularak, destan olabildigince Ozetlenmeye
calisilmistir. Bir dramaturg tarafindan ¢ocuklara yonelik Tiirk¢e 6zetlenerek yazilan
destan ayn1 zamanda Kirgizca’ya da ¢evrilmistir. Her iki dilde yazilan destan erkek
sesi ile Tiirkce olarak, Kirgiz bir kadin sesi ile de Kirgizca olarak seslendirilmistir.
Seslendirme ve ses kayit asamasinda profesyonel destek alinmistir. Uygulamanin
tasarlanan her parcasimnin hazir oldugunda programlama siirecine gecilmis ve yine

profesyonel bir ekip tarafindan yazilim destegi alinmstir.

Bu kisimda oncelikle etkilesimli e-kitabin konusunu olusturan hikaye
metnine yer verilerek, daha sonra illiistrasyonlar, animasyonlar, etkilesimli unsurlar,

tipografi ve arayiiz tasarimindan sz edilmektedir.

3.4.1. Manas Destam1 Uygulama Metni®
Yakup Han onderliginde Kirgizlarin zorunlu go¢ii

Boyun Han soyundan gelen Yakup Han, yigit bir Kirgiz kahramaniydi.
Kirgizlar, Alma Ata irmaginin yakinlarinda Sungur yaylasi denilen bir yerde, Yakup
Han liderliginde mutlu bir yasam siirmekteydiler. Yine bir Tiirk boyu olan Kalmuk
Hanm1 Alevke, Kirgiz iilkesini istila ederek, Yakup Han liderligindeki Kirgizlarin
yasadig1r yere kadar gelmisti. Cogu yash, siradan ve savas¢r olmayan halk,
Kalmuklular ile savagsa da savasi kaybetmis ve caresiz Kalmuk Hani Alevke’ye
boyun egmisti. Ne yazik ki Kirgizlar, yillarca dogup biiyiidiigii topraklara yillarca

donemeyeceklerdi. Zor ve getin giinler onlar1 beklemekteydi. Esir alinan Yakup Han

® Bu uygulama metninin yaziminda Prof. Dr. Tuncer Giilensoy’un Manas Destan1 adl1 kitab1 referans

almmugtir.
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ve halki, Kirgizistan’dan ¢ok uzaga, Altay daglarmin yakinlarina, Kalmuklularin

yasadig1 yere zorunlu olarak goc ettiler.
Yakup Hanin ¢ocugunun olmamast ve Manas in dogumu

Yakup Han ve halki zor gilinler ge¢irmekteydi. Yine de bu gii¢ duruma gogiis
geren Kirgiz halki, bliylik bir azimle calisarak, tarlalar1 ekmeye, meyve sebze
yetistirmeye basladilar. Onca siirgiine, goge ragmen Kirgiz halki mutluydu, birisi
hari¢. Yakup Han, soyunu devam ettirecek, halkina sahip ¢ikacak, intikamini alacak
bir erkek cocuk istiyordu. Bir giin Tanridan bir erkek ¢ocuk istedi ve yigitlerden yigit
olmasint diledi. On dort yil boyunca bikmadan, sikilmadan ayni duay: tekrarladi
durdu. Yakup Han altmis yasina geldigi, yavas yavas umudunu yitirmeye bagladigi
bir gecede, glizel bir riiya gordii. Sabah ilk is olarak riiyasini, ulular ulusu Bayyegit
beye anlatti. Riiyay1 yorumlayan Bayyegit, Yakup Hanin iki cocugunun olacagina ve
bunlardan birinin erkek, birinin de kiz olacagina hiikiim verdi. Bunun tizerine Kirgiz
halki biiyiik bir senlik diizenledi. Yenildi, i¢ildi, eglenildi, giiresler tutuldu. Yakup
Hanin on dort yillik hayali gergek olmustu. Aylar sonra Bayyegit’in dedigi aynen
cikmis ve Yakup Hanin biri kiz digeri erkek olmak iizere iki ¢ocugu olmustu.
Kirgizlarin en biiyiik kahramani olacak Manas sonunda dogmustu. Kirgizlar icin

kurtulus pek yakindayda.
Manas in ¢ocuklugu ve yasadigi yerden zorunlu ayrilisi

Altmis yasinda baba olan Yakup Han, esi Ciyirdi Hatun ile g¢adirlarinda
biiyiik bir mutlulukla ogullar1 Manas’1 izliyorlardi. Cin’den gelen kéhinlerin Manas’1
Kamluklu’lara 6nceden haber vermis, Manas’in baslarina bela olacagini ve onlari
yenilgiye ugratacagini soylemislerdi. Bu durum {izerine Yakup Han, oglunun ismini
gizleyerek adim1 Devcinli olarak degistirdi. Manas on iki yasina gelinceye kadar adi
gizli tutuldu. Bu durumdan kimsenin hatta Kirgiz halkinin bile haberi yoktu. Manas
glinden giine gilicleniyor, her anlamda gelisiyordu. Bir giin arkadaglar1 ile oyun
oynarlarken simarik Kalmuk cocuklarimin saldirisina ugradilar. Manas sanki bir
komutan gibi arkadaslarimi yonlendirerek Kalmuklu ¢ocuklarina iyi bir ders verdi.
Manas’in basi artik beladaydi. Cilinkii ¢ocuklar aglayarak durumu hemen babalarina
bildirdiler. Yakup Han, bu olaya ¢ok kizmisti. Hem halkini, hem de oglu Manas’1

korumak i¢in bir siireligine Manas’1 ¢obanlarin basi olan Ogpur’un yanina gotiirdii.
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Ospur; toreleri, gelenekleri iy1 bilen, 6zii s6zii bir olan biriydi. Manas uzunca bir siire
Ospur’un yaninda siki bir egitimden gecti. At binmeyi, ok atmayi, kilig kusanmay1
ve en onemlisi de aklin1 kullanmay1 6grenmisti. Artik daha da gelismis, heniiz on iki
yasinda olmasina ragmen yigit bir savas¢1 olmustu. Halki i¢in geri donecegi ve onlari

Kalmuklularin elinden kurtaracagi giine iple ¢ekiyordu.
Manas in doniisii ve gercegin ogrenilmesi

Manas, Ospur’un yaninda da yaramazliklarina devam ediyordu. Igindeki 6fke
ve halkina duydugu sevgi dinecek gibi degildi. Bir giin arkadaslar1 ile oynarken, bir

at siirtisti gordd.

Arkadaslarin1 da yanina alarak at siiriisiinii ve basindaki ¢cobani ele gecirmek
icin saldirtya gecti. Manas, ¢obanmi bir hamleyle yere serdi. Daha da ileriye
gidecekken, yardimina Ospur yetisti. Manas’in yaramazliklarindan, kavgaci halinden
bikan Ospur, Manas’1 yeniden babasi Yakup Hanin yanina getirerek, artik ona
hocalik yapmayacagini sdyledi. Yakup Han ¢ok iiziilmiistii. Manas’in kavgaci, koti
birisi olmasindan korkuyordu. Oglu ile konusmaya karar verdigi sirada Cinli Esen
Hanin ordusunun topraklarina yaklastigi haberini aldi. Yakup Hani derin bir korku
sardi. Bu kadar biiyiik bir orduya basa ¢ikmak kolay bir is degildi. Cinli ordunun
basindaki Kogko’nun, gelis nedeni her ne kadar, Kirgiz halkinin yasadiklar1 yerden
kacmak istemeleri gibi goriinse de aslinda gercek bu degildi. Esen Han, Yakup Hanin
oglunun adinin Devcinli degil Manas oldugunu 6grenmis, Cinli Kahinlerin
dediklerinin gergek olmasi endisesiyle Manas’t almak i¢in, biiyiikk komutan
Kogko’yu gorevlendirmisti. Yakup Han ya oglunu teslim edip halkini diismandan
koruyacak ya da oglunu vermeyerek diismanla karst karsiya kalma cesaretini

gosterecekti. Yakup Han i¢in en biiyiik sinav baglamisti.
Manas in Kirgiz halkint savunusu

Yakup Han kararin1 vermisti. Her ne olursa olsun oglunu diismanlara
vermeyecekti. Ciinkii biliyordu halkinin kurtulusu, Manas’in yasamasina bagliydi.
Bunun {izerine Cinli askerler her yeri yagmalamaya, halka saldirmaya basladilar.
Cadirlar yikilmaya, at siiriileri ele gecirilmeye, halk 6ldiiriilmeye baslanmisti. Her
yerde Manas’1 artyordu komutan Kocko, ama bulamiyordu. Durumu haber alan

Manas, silahlanip tiim giiciiyle diismana saldirmak ic¢in atina binip yola koyuldu.
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Atin1 dortnala, tozu dumana katarak siirmeye basladi. Naralar atarak ve biiyiik bir
heybetle, Cinli ordunun i¢ine daldi. Kogko atini ileri siirlip, Manas’in yanina geldi.
Manas, korktugunuz kisinin kendisi oldugun sdyleyince Kogko’yu bir giilme aldi.
Kahkahalar atarak, Manas ile kapismak icin atint Manas’in {izerine siirdii. On iki
yasindaki yigit savasclt Manas, tek bir hamle ile Kogko’yu yere diisiirdii. Biitiin ordu
bu durum karsisinda kiigiik dillerini yutacak gibi oldu. Manasin normal bir insan
olmadigini diistinenler bile oldu. Kilicini lizerine dogrultup, hamleyi yapacagi sirada
araya Yakup Han girdi. Manas’1 durdurarak daha fazla ileri gitmesini engelledi. Cinli
ordu ve komutan Kocko apar topar oradan uzaklasip kacti. Kirgiz halki ic¢in asil

savas simdi baslayacakti.
Esen Han ve Cinli ordunun Kirgizlara saldirisi ve Manas 'in kahramanligi

Olay1 duyan Cinli Esen Han, Cinliler ve Mogollardan olusan biiytiik bir ordu
ile harekete gecti. Esen Hanin harekete gectigini 6grenen Kirgiz halki yikilmisti.
Caresiz Yakup Hana kostular. Yakup Han dakikalarca diisiindii, bir ¢ikis yolu aradi
ama bulamadi. Esen Han1 yenmek imkénsizdi. Esen Hanin dediklerini yapmaktan
baska carelerimiz yok dedi yikilmis bir halde. Babasinin bu s6ziinii duyunca Manas
cilgia dondii. Hicbir Kirgiz, kotiiliige boyun egmez dedi, gozleri hiddetle babasina
bakarak. Kirgiz halki 6liimden korkmaz, Kirgiz halk: korkak degildir. Halk, Manas1
destekledi ve savas hazirliklar1 yapilmaya baslandi. Kirgiz halki ve Esen Hanin
ordusu Altay daglarinin yakinlarinda bir ovada kars1 karsiya geldiler. Manas One
cikip, Cinli orduya meydan okudu. Karsisina ¢ikacak bir yigit aradi. Denke Alp
adinda bir Cinli bir savasc1 6ne ¢ikip, Manasla savasmak i¢in kilicin1 ¢ekti. Savas
meydaninda iki yigidin savas naralar1 yankilandi. Manas diismani biiyiik bir azimle
yendi ve bagka birinin karsisina ¢ikmasini istedi. Bu defa karsisina Yolay Alp adinda
baska bir savasci ¢ikti. Manas, bu savasciyr da yenmeyi basarmisti. Biitiin Kirgiz
halki kahramanlar1 olan Manas’in yigitce ve kahramanca savasmasini izliyor ve
gururlaniyorlardi. Yolay Alp’in da yenilmesi ile Cinli ordu saldirtya gecti. Manas ve
Kirgiz halk: yigitce diismana karsi duruyor ve savasiyorlardi. Aksamiizerine dogru
Cinli ordu arkalarinda biiytik bir kayipla savag meydanindan kagmaya basladi. Kirgiz
halki zaferi kutlayacakken, bir haberci savas meydanina geldi. Kalmuklularin bir
grup adamla, Manas’1 ortadan kaldirmak icin bu tarafa dogru geldiklerini soyledi.

Gozler Manas’1 aradi ama Manas, ¢oktan diismanin pesinden gitmisti. Kirgiz halki
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Cinli ordu ile yaptiklar1 savasta ¢ok kayip vermisti. Yeni bir savasa yetecek giigleri
yoktu. Kirgiz halkindan bir savasci, Kirgiz obalarindan asker toplamak icin bir diger
bir savag¢ida Kazaklara, Kangli boylarina haber salmak i¢in yola koyuldular. Zaten
baska umutlar1 da yoktu. Diismanin pesinden giden Manas, Kalmuklularin onu esir
almak i¢in geldiklerini duyunca, onlarin Oniinii kesmek i¢in atini lizerlerine siirdii.
Durumu 6grenen Yakup Han, ogluna yardim etmek icin halki ile Manas’in yanina
dogru at siirdii. Kazaklar, Kirgizlarla yolda birlesip, biiyiik bir destan i¢in
miicadeleye giristiler. Kalmuklular ile yapilan savas1i Manas ve Kirgiz halki kazanda.
Diisman, agir bir yenilgiye ugratildi. On iki yillik siiren esaret artik bitmisti. Kirgiz
halki sonunda o6zgiirliigiine kavusmustu. Kirginliklarini, diismanliklarini unutan
Kirgiz halki, 6zgiir bir Kirgiz tilkesini kurmak icin birlestiler ve Manas1 yeni Han
olarak sectiler. Yigit Manas artik Kirgizlarin baskomutani olmustu. Manas, yillar
once zorla c¢ikarildiklar1 topraklara donmek i¢in Kirgiz halki ile yola koyuldu.

Gergek 6zgiirliikk miicadelesi simdi basliyordu.
Manas in Karaberk Hatunla evlenisi

Aradan yillar ge¢cmisti. Manas Han artik biliylimiis giicliniin doruguna
ulagmisti. Alevke’nin diismanca tutumu giderek siddetlenmeye baslamisti. Kirgiz
halkinin suyuna zehir koyup, halki 6ldiirmek ve biiyiik bir ordu ile geriye kalanlar
yok etmek i¢in sinsi bir plan yapti. Haberi alan Manas, hain Mogol’a ve Kalmukluya
cezasini vakit kaybetmeden vermeyi basardi. Diismana, yanindaki savasci yigitleri
ile akin etti. Dangu sehrini savunanlar arasinda Karaberk adinda giizel ve kahraman
bir kiz da vardi. Karaberk, halkinin yaninda kalarak, Manas’in ordusuna direndi ve
kahramanca bir miicadele gosterdi. Bircok yigit Kirgiz savasgisini da yere sermeyi
Yakalayip yanina getirtti. Manas, Karaberk’e asik olmustu. Biiyiik ve gorkemli bir
torenle evlendiler. Esi Karaberk Hatunun yaninda olusu, Manasa daha da giic
veriyordu. Zaman ilerliyordu. Manas i¢in artik geri doniis yoktu. Durdukca higbir
zaman Kirgiz halkina gercek ozgiirligli veremeyecekti. Kirgiz halki, tarihinin en

biiyiik savasini vermek icin hazirliklara bagladilar.
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Kirgiz halkinin kendi topraklarini geri alisi

Binlerce yigit Kirgiz savascisi, uzaga ¢ok uzaga, var olduklari, mutlu
olduklari, kendilerine ait olan topraklara, Tanr1 daglarinin yamaglarima dogru at
siirdii. En 6nde Kirgiz halkinin cesur kahramani ve hant Manas han, tiim heybetiyle,
yeri gogii inleterek ilerliyordu. Sonunda biiyiilk Cin ordusunun yanina geldiler.
Diisman, yeryiiziinii siyah bir duman gibi kaplamisti, goklerde yildizlar kadar
coktular. Cinlilerin c¢oklugundan toprak goriinmiiyordu. Ancak Kirgiz halkinin
hi¢cbirinde en ufak bir korku yoktu. Cilinkii bu savas oOzgiirlik savasiydi. Ya
kazanacaklardi ya da sonsuza kadar esir hayati yasayacaklardi. Manas Hanin
gozlerinden yaslar siiziildii. Cocukluk arkadaslar1 Cinli ordu tarafindan dldiirilmisti.
Asil Manas: tarih simdi gérecekti. I¢i intikam atesi ile dolup tastyordu. Gozlerinde o
kadar biiyiik bir 6fke vardi ki, nereye baksa sanki yok edecekti. Manas, sag sola
bakmadan, oliimi hi¢ distinmeden, halki ve dostlar1 i¢in binlerce Cinli askerin
aralarina daldi. Bikmadan, usanmadan savasiyordu. Savastik¢a sanki daha da
biiyiiyordu. Cinli ordu neye ugradigmi sasirmust1. Iki ordu giinlerce carpisti. Savas
bittiginde her yer kipkirmiziydi. Binlerce yigit go¢miistii artik bu diinyadan. Geriye
kalan Cinli askerler hizla oradan uzaklasti. Arkalarina bakmadan kagip gittiler. Artik
zafer yigit Kirgiz halkinindi. Yillardir uzak olduklar1 kendi topraklarina Kirgiz halki
geri donmiislerdi. Simdi sira bu topraklara sahip ¢ikmaya gelmisti. Bu defa ne olursa
olsun, topraklarin1 kimseye vermeyeceklerine, topraklarini vermemek i¢in sonuna
kadar savasacaklarina dair birbirlerine ve Manas Hana sz verdiler. Kirgiz halki,

Manas Han onderliginde sanli bir destan yazmislardi. Yigitlik ve adalet iizerine...
3.4.2. Illiistrasyon, Animasyon ve Etkilesim Tasarim

Etkilesimli e-kitabin igerisinde yer alacak olan karakterler ve mekan
illiistrasyonlari, animasyonlart ve etkilesim oOzelliklerinin yaratim siireci,
Kirgizistan’da yapilan arastirmalar ve web lizerinden edinilen gorsel/metinsel
kaynaklar dogrultusunda baslatilmistir. Biskek Tarih Miizesi’nde yer alan geleneksel
kiyafetler, giinliik yasantida kullanilan el aletleri, silahlar, mekanlar, motifler ve
semboller gibi pek cok kiiltiirel unsur, fotograf makinesi ve video kamera ile kayit
altina alinmustir (Gériintii 33-34-35-36). Daha sonra Manas Universitesi Radyosu

yetkililerinden etnik miizik arsivi elde edilmis, Manas Universitesi Iletisim
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Fakiiltesi’nden Manas Destani ile ilgili daha onceden {iretilmis video kaynaklar
almarak, Biskek’teki bazi kitapcilardan kitap/cizgi roman gibi basili materyaller
toplanmistir. Bunlarin yani sira Manas Destani’n1 gercek bir manas¢inin agzindan
dinlemek icin bir rehber esliginde Rispay Isakov ile rdportaj gerceklestirilmistir.
Tim bu gorsel, metinsel ve isitsel kaynaklarin yaninda {ilkemizde de Manas Destani
ile ilgili yapilan gorsel tiretimler arastirilmis ve teorik kaynaklardan yararlanilmistir.
Antipina Klavdia ve Kockiindv Aydarbek’in hazirladigi, Tirk Tarith Kurumu
tarafindan basilan “Kirgizlarin Milli Giysileri” adli kitapta yer alan geleneksel

resimlemeler incelenerek karakter ve mekan tasarimlar1 6ncesinde fikir edinilmistir.

Gaoriintii 33. Kirgizlara ait geleneksel aletler
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Goriintii 35. Kirgizlarin geleneksel ¢cadir1 “Bozily” ve igi
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Goriintii 36. Kirgiz kiiltiiriine ait filmden sahneler

Yapilan kaynak arastirmalar1 sonrasinda baslanilan taslak c¢alismalari, hem
geleneksel teknikle hem de dijital teknikle bilgisayar ortaminda gerceklestirilmistir.
Karakter ve mekan yaratim siirecinde hedef kitlenin daha ¢ok ergenlik donemindeki
okuyucular olmasindan dolayr boyama etkisi belirgin, renkler pastel tonlarda,
detaylardan arindirilmis ve gergekei tasarimlar yaratilmaya calisilmistir (GOriintii 37-

38- 39- 40-41).

Goriintii 37. Kirgiz kadin figiir taslaklar
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Goriintii 38. Cocuk ve Yetiskin Manas taslaklar

Goriintii 39. Yetiskin Manas kiyafet taslaklar
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Goriintii 41. Kirgiz erkek figiirii

Yeterli seviyede taslak caligsmalar1 yapilip, etkilesimli e-kitabin temasinin
gorsel olarak nasil goriinecegine karar verildikten sonra hikaye metninde
resmedilecek kisimlar belirlenmis ve toplamda 10 adet etkilesimli ve animasyonlu
sayfa olusturulmasina karar verilmistir. Bu sayfalar tasarlanirken kompozisyonlarin
birbirleri arasindaki renk ve bigim uyumuna dikkat edilerek, fazla detaylardan uzak
durulmaya c¢alistlmistir. Daha sonraki siireglerde arayliz parcalarinin ekranda
kapladigi alan1 azaltmak ve daha fazla alan1 resimleyebilmek adina sayfalar yatay
olarak tasarlanmistir. Etkilesimli e-kitabin illiistrasyonlart Adobe Photoshop
programi ve grafik tablet yardimiyla dijital ortamda tasarlanmistir. Tasarlanan her
sayfanin igerisinde etkilesim ve animasyon Ozellikleri gdz onilinde bulundurularak
katmanlar ve ayr1 parcalar halinde boyama yapilmustir. Illiistrasyonlar rgb
formatinda, 3000x4000 piksel ve 300 dpi boyutunda hazirlanmistir. Yazilim

asamasinda bu ¢oziiniirliikler uygulamanin toplam boyutuna gore kiigiiltiilm{stiir.
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Etkilesimli e-kitap uygulamasinin acilis sayfasinda (birinci sayfa)
Kirgizistan’in yer aldig1 Tanr1 Daglar1 yamaglarini gosteren bir harita bulunmaktadir.
Harita tlizerinde duran ve ellerinde farkli renklerde bayrak tutan figiirler, Kirgizlari ve
destanda adi gegen diger milletleri temsil etmektedir. Bu figiirlerin iizerine
dokunuldugunda hem sesli tepki alinmakta hem de sahip olduklar1 topraklari
gosteren renkler belirmektedir. Kompozisyon igerisindeki figiirlerin dagiliminda
denge ilkesi gozetilmis ve altlarindaki golgeleriyle vurgulanmalari saglanmistir.
Figiirlerin tuttugu bayraklar, kartallar, ¢adirlar ve gol lizerinde duran gemi, hareketli
olarak tasarlanmistir. Arka planda kisik seste bir miizik ve ortam sesleri ile de

yaratilmak istenen etki artirilmaya calisilmistir (Goriintii 42).

Goriintii 42. Etkilesimli e-kitabin agilis sayfasi

Uygulamanin ikinci sayfasina gecildiginde, Kirgizlarin geleneksel giinliik
yasamini betimleyen bir kompozisyon goriilmektedir (Goriintii 43). Bu sayfada yer
alan figiirler derinlik algisi1 yaratacak bigimde yerlestirilmis, renk perspektifi ile de
bu alg artirllmaya calistlmistir. On planda bir elinde kartal, diger elinde sopa tutan
figiir, kartal, kopek, arka plandaki pamuk doven kadin bu sayfada yer alan etkilesimli

unsurlardir.  Bu unsurlara dokunuldugunda sesli ve hareketli tepkiler
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almabilmektedir. Ayrica sayfanin sol tarafinda kalan boziiyiin ' {izerine
dokunuldugunda tam sayfa olarak i¢ mekan goriintiisii ¢cikmakta ve boziiylerin i¢inin
nasil olduguna dair bilgi vermektedir. Bir dnceki sayfaya benzer olarak boziiylerin
bacalarindan ¢ikan dumanlar, kartal ve bayrak bu sayfadaki kullanici kontrolii

olmaksizin hareket eden goriintiilerdir.

Goriintii 43. Etkilesimli e-kitabin ikinci sayfasi

Yapilan illiistrasyonlarin hareketlendirilecek pargalari, png formatinda Adobe
After Effects programina aktarilmis ve etkilesim ozelligi icin Unity programina

uygun bicimde sprite animasyon® olarak kaydedilmistir (Goriintii 44).

! Bozily: Kirgizlarin tarihi boyunca yasam konutu olarak kullanilmis, halen de kullanilmaya devam

eden c¢adira verilen addir (Giil, 2015:114).

8 Sprite animasyon: Bir objenin farkli hareketlerinin tek bir imaj iizerinde yer almasiyla olusturulan

animasyon tiiriidiir (Lambert, 2013).
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Goriintii 44. Etkilesimli e-kitabin ilk sayfasindaki kadin figiiriiniin sprite animasyonu

Etkilesimli e-kitabin ii¢lincli sayfasinda Kalmuklularin saldirisina ugramis bir
Kirgiz obasi betimlenmistir. Yakilmis, yikilmis ve harap olmus bir ortamda alevlerin
hakim oldugu goriilmektedir (Goriintii 45). Bu yiizden kompozisyonda sicak renkler
kullanilarak, atmosfer ile uyum saglamasi amaclanmistir. Sayfada yer alan
figiirlerden ayakta duran ¢ocuk ve dumanlarin arkasinda uzak mesafede duran atli
figiir, etkilesim 6zelligi tagimaktadir. Cocuga dokunuldugunda bir aglama sesi ve kol
hareketi goriilmekte, arka plandaki atliya dokunuldugunda ise atin kisneme sesi
duyulmaktadir. Sayfa igerisinde heniiz sonmemis korlarin, dumanlarinin animasyonu

ve arka planda duyulan alev sesleri dikkat gekmektedir.
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Goriintii 45. Etkilesimli e-kitabin iigiincii sayfasi

Bunlarin yan1 sira, sayfada paralaks 6zelligi kullanilarak mekanda derinlik
algist olusturulmus ve figiirler arasindaki On-arka plan iligkisi gosterilmeye
calisilmistir (Goriintii 46). Kompozisyonun odak noktasini sag 6n planda yerde yatan
figiirler olugturmaktadir. Arka planda saldirtya ugramis olan diger figiirler ise oransal
olarak daha kiigiik resmedilmis olup, renk ve uzaklik-yakinlik iliskisi araciligi ile de

ikincil olarak algilanmas1 saglanmuistir.
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Goriintii 46. Etkilesimli e-kitabin {igiincii sayfasindaki paralaks 6zelligini gosteren

katmanlar

Yakup Han’in tanriya dua ettigi kismin resimlendigi dordiincii sayfada
herhangi bir etkilesim unsuru yer almamaktadir (Goriintii 47). Okuyucunun yalnizca
hikayeyi okuyabildigi ve dinleyebildigi bu sayfada dagin zirvesi betimlendigi i¢in
bulut animasyonlart ve ucusan kar taneleri goriilmektedir. Ayrica en uzaktaki
daglarin arkasindan gegen bir kartal ve figiiriin agzindan ¢ikan buhar animasyonu da
diger hareketli unsurlardir. Kompozisyondaki daglarin resimlenmesinde cografi
kosullar g6z oniinde bulundurulmus, figiiriin lizerindeki kiyafetlerin detaylari da
geleneksel Kirgiz kiyafetlerine bagli kalinarak tasarlanmistir. Altin oran kuralinin
dikkate alindigi kompozisyonda genel olarak yalinlik ilkesi hakimdir. Bdylece

izleyicinin/okuyucunun yalnizca dua eden Yakup Han’a odaklanmasi saglanmustir.
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Goriintii 47. Etkilesimli e-kitabin dordiincii sayfasi

Bir sonraki sayfada Manas’in dogusunu anlatan bir resimleme goriilmektedir
(Goriintii 48). Burada Yakup Han ve Ciyirdi’min ogullari Manas, bir besikte
hareketsiz olarak yatmaktadir. Bebegin iizerine dokunuldugunda el ve ayaklar
hareket ederken, ayni zamanda ses de ¢ikarmaktadir. Mutlu ve huzurlu bir ailenin yer
aldig1 sahnede bir boziiyiin i¢i goriilmektedir. Anne, baba ve ¢ocuk figiirleri arka
plana gore daha acik tonlarda resmedilmis, bu sayede figiirlerin kompozisyon
icerisinde odak noktasi olmasi saglanmistir. Figiirlerin arka planinda goriilen 151k

etkisinin azalip, ¢ogalmasi da iceride bir atesin yandig1 hissini vermektedir.

Goriintii 48. Etkilesimli e-kitabin besinci sayfasi
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Yakup Han’in derin diisiinceler i¢inde oldugu kismin betimlendigi sayfada,
arka planda Tanr1 daglar1 resmedilmis ve 6n planda Yakup Han’in yiiziinii gésteren
bir kesit alinmistir (Goriintii 49). Kasvetli bir ortam saglamak adina durgun bir
miizik ve sepya agirlikli renk tonlar1 kullamilmistir. Yalinlik ilkesinin hakim oldugu
kompozisyonda, karakterin uzaklara dalmis ve diisiinceli bir goriintiisii olan yiiziine

dokunuldugunda, gozlerinin acilip kapandig1 goriilmektedir.

Goriintii 49. Etkilesimli e-kitabin altinc1 sayfasi

Uygulamanin yedinci sayfasinda okuyucunun karsisina riizgarli bir havada
birbirine meydan okuyan Yolay Alp ve Manas karakteri ¢gikmaktadir (Goriintii 50).
Riizgarda ugusan pelerin, kasklarin tizerindeki piiskiiller ve polenler bu sayfadaki
hareketli unsurlardir. Bu sahnedeki kiyafetlerin tasarimlarinda daha dnceden edinilen
gorsel kaynaklardan esinlenilmistir. Ekranin sag tarafinda elinde kili¢ tutan Manas
karakterine dokunuldugunda, karakter bagirmakta, kili¢c sesi gelmekte ve karakterin
kolunun hareket ettigi goriilmektedir. Ayrica dnceki sayfalarda oldugu gibi paralaks
ozelligi ile mekandaki derinlik algis1 artirilmaya calisiimigtir. On planda yer alan her
iki figilir merkezi bir kompozisyon olusturmaktadir. Bunun yani sira birbirine esdeger

iki figlir kompozisyonda dengeyi saglamaktadir.
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Goriintii 50. Etkilesimli e-kitabin yedinci sayfasi

Etkilesimli e-kitabin sekizinci sayfasinda Manas ve arkadaglarmin bir
stiriiye saldirma sahnesi resmedilmistir (Goriintii 51). Dort nala kosan bir grup atin
arkasinda biraktig1 tozlar ve Kirgizlarin genellikle avcilikta kullandigi kartalin ugusu
bu sayfanin hareketli unsurlaridir. Kartal animasyonu, bu sahnede hizli bir bigimde
ekranin sol st kosesinden girip sag alt tarafindan ¢ikmaktadir. Bir dongii igerisinde
belirli araliklarla tekrar ekrana giren kartal gibi toz bulutlarinin hareketi de siirekli
olarak yenilenmektedir. Okuyucunun ekranin en sagindaki ath figlire dokunmasiyla

da atin kigneme sesi duyulmakta ve figiiriin sopa tutan kolu hareket etmektedir.

s
e

b
|

Goriintii 51. Etkilesimli e-kitabin sekizinci sayfasi
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Dokuzuncu sayfada Manas onderliginde Kirgiz ordusunun Tanr1 Daglari’nin
yamaglarinda ilerleyisini gosteren resimleme yer almaktadir (Goriintii 52). Soguk ve
tipinin etkisini goOsterebilmek admna Unity programinda yaratilan kar efekti
kullanilmistir. Kompozisyonun merkezinde yer alan ath figiirlerin ellerinde tuttugu
bayraklar, rlizgarin etkisiyle dalgalanmakta ve arka planda riizgar sesi ile ilerleyen
bir ordunun sesi duyulmaktadir. Bu sayfada kullanicinin etkilesim kuracagi bir unsur

yer almamaktadir.

Goriintii 52. Etkilesimli e-kitabin dokuzuncu sayfasi

Onuncu sayfada, Manas’in Cin ordusuna tek basma saldirma sahnesi
resimlenmistir. Manas’in ve Cin ordusunun birbirlerine dogru hiicum ettikleri sahne,
alt bakis acisi ile resmedilmistir (Goriintii 53). Bu aginin se¢ilmis olmasinin nedeni
okuyucuda gerilim ve heyecan algis1 uyandirmaktir. Sayfada alacakaranligin hakim
oldugu bir atmosferde Manas’in atinin ve Cin ordusunun ardinda biraktigi toz bulutu,
Manas’in giymis oldugu pelerin ve migfer piskiiliiniin dalgalanmasi da hareket ve
hiz etkisi yaratarak heyecan algisini giiclendirmektedir. Cin ordusunun bagirma
sesleri, atlarin nal seslerinin kullanilmasi ise savas ortamini niteleyen igitsel
gostergelerdir. Bu sayfada kullanicinin etkilesim kuracagi herhangi bir unsur
bulunmamaktadir. Kompozisyon agisindan bakildiginda sayfada altin oran ilkesinin
kullanildig1 goriiliir. Boylece tasarimin merkezinde atinin iizerindeki Manas yer

alirken, arka planda ise Cin ordusunun goriilmesi saglanir.
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Goriintii 53. Etkilesimli e-kitabin onuncu sayfasi

Kitabin son sayfasinda Kirgiz halkinin yeniden kendi topraklarini elde etmesi
ve bagimsizliklarini kazanmasi sonrasinda yasadiklar1 zafer sevinci anlatilmaktadir.
Bu sayfada yer alan figiirlerin her birinin {izerindeki kiyafetler ve ellerindeki silahlar,
Kirgizlara ait geleneksel yapiya uygun bigimde resmedilmistir (Goriintii 54). Atinin
iizerinde heybetli bir bi¢imde duran Manas ile etrafinda zaferi kutlayan figiirlerin
bazilarinda etkilesim 6zelligi bulunmaktadir. Manas ve her iki yaninda bulunan iki
figiire dokunuldugu zaman figilirlerin bagirma sesi ve kollarinin hareket ettigi
goriilmektedir. Ayrica agzinda bir enstriiman olan sag kosedeki figiirle etkilesime
girildiginde, hem enstriimanin sesi duyulmakta hem de figiirin hareketi
gorliilmektedir. Kompozisyon igerisinde bulunan her bir figiire paralaks o6zelligi

verilerek figilirler arasindaki bosluk hissi artirilmaya calisilmistir.
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Goriintii 54. Etkilesimli e-kitabin son sayfasi

3.4.3. Kullanmic1 Arayiiz, Tipografi ve Sunum Tasarimmi

Etkilesimli e-kitap uygulamasinin agilisinda, okuyucunun karsisina ilk olarak
kitabin logosunun da oldugu, kirmizi agirlikli bir arka plan iizerinde Tiirk¢e ve
Kirgizca “yiikleniyor” yazili bir ekran ¢ikmaktadir (Goriintii 55). Bu ekranin hemen
arkasindan okuyucunun destansi bir hikayeye basladigini gosteren kisa bir video giris
(intro) gorilmektedir. Bu videoda {i¢ boyutlu olarak farkli kesitler ve acilarla, ugusan
kivilcimlarin arasinda kitabin logosu yine destansi bir miizik esliginde yer
almaktadir. Videonun sonunda biitiin halde goriilen bu logo, son saniyelerde alev
almakta ve kiilleri ugusmaktadir (Goriintii 56). Bu video girise dokunularak bir

sonraki ekrana gegis de yapilabilmektedir.
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Goriintii 55. Yikleme ekrani

Goriintii 56. Video giris (intro)

Bu logonun tasarim siirecinde farkli taslaklar denenmis ve en sonunda
Kirgizlarin geleneksel motiflerini ¢agristiran, tirnakli ve kivrimli bir yazi1 karakteri
olan “Rossetti” tercih edilmistir (Gortintii 57-58). Bu yazi karakterinin kullaniminda
harflerin yapilarina kismen miidahale edilmis, altina bir ¢izgi ve {izerlerine de motif
eklenmistir. Renk se¢iminde ise giinlimiizde kullanilan Kirgiz bayragindaki sar1 ve
kirmizi renklerden esinlenilmistir. Ayrica motif ve harfler tizerinde metal dokusu ile

ii¢ boyut etkisi verilmeye calisilmistir.
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Goriintii 58. Logonun son hali

Uygulamanin ana meniisiinde de logo biiyiik boyutlu olarak kullanilmistir.
Koyu bir zemin {izerinde yer alan logo ve segenek butonlariin alt kisminda, yanan
bir alev goriintiisii yer almaktadir. Bu ekranin sag list kosesinde ise dil segenegi
mevcuttur. Dil segenegi butonunun tasariminda metal dokulu bir daire igerisinde
Tirk ve Kirgiz bayraklar1 kullanilmistir. Dil tercihine gore degisen ekranda, alt alta
bulunan “Okumaya Basla”, “Hakkinda” ve “Cikis” butonlar1 yer almaktadir
(Goriintii 59). “Hakkinda” butonuna dokunuldugunda uygulamanin yapiminda emegi

gecenlerin isimleri ve projenin detaylar: ile ilgili bir takim bilgiler yer almaktadir.
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“Cikis” butonu ile uygulama kapatilirken, “Okumaya Basla” butonu ile kitabin agilis
sayfasina gecilebilmektedir. Bu ekranda okuyucunun ekrandaki parcalara dokunmasi
sonrasinda bir kivilcim etkisi olusarak, etkilesim kurup kurmadiini anlamasi
saglanmistir. Buton yazilarinda tercih edilen yazi karakteri ise “Metamorphous”dur.
Ancak bu karakterin Kiril alfabesinde karsiligi olmadig icin, Kirgizca segeneginde

“Arial Bold” yazi karakteri kullanilmistir.

Goriintii 59. Uygulamanin ana meniisii

Uygulamanin her sayfasinda etkilesim unsurlarini belirten halkalar sayfanin
acilisindan itibaren {i¢ saniye boyunca goriinmektedir. Bu halkalar okuyucuya hangi
parcalarin etkilesimli oldugu hakkinda bilgi vermek amaciyla tasarlanmistir. Geri

bildirim ilkesine bagli olarak okuyucuyu yonlendirmeye yarayan bu halkalar aym
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zamanda kitap ile okuyucunun diyalogunu da saglamaktadir. Ayrica her sayfanin alt
orta kisminda yer alan ana meniiye doniis butonu ile dnceki ve sonraki sayfaya gecisi
saglayan butonlarin tasariminda, Kirgizlarin geleneksel motiflerinden esinlenilmistir.
Bu butonlarin yani sira sayfa iizerinde saga veya sola dogru yapilan dokunma
hareketi ile (swipe) de sayfalar arasinda gecis ve dolasim saglanabilmektedir

(Gériintii 60).

Goriintii 60. Kullanici arayiiz tasarimi ve butonlari

Sayfalarda hikaye metninin anlatildigi kisim (metin kutusu) ekranin sol {ist
kosesinde bulunan menii ¢ubugunda yer almaktadir (Goriinti 61). Metnin
uzunluguna gore siiriikleme hareketi ile metinler asagi ya da yukar1 kaydirilarak
okunabilmektedir. Metin kutusunun zemini ise metnin okunurlugunu saglamak igin
gri tonlarinda ve seffaf olarak kullanilmigtir. Metinlerin yaziminda Trebuchet MS
adli yaz1 karakteri tercih edilmistir. Dijital ekranlar {izerinde diinyanin en ¢ok
kullanilan karakterlerinden biri olan Trebuchet, metnin rahatlikla okunabilmesi
amaciyla tercih edilmistir. Metin kutusunun solunda bir daire iginde yer alan oynat
veya durdur ikonu ile okuyucuya hikayeyi dinleme se¢enegi de sunulmustur. Metin
kutusunun saginda yer alan kiigiikk ok simgesi ise metin kutusunun kaydirilarak
gizlenmesini ve bdylece okuyucunun tasarimi daha rahat gérmesini ve etkilesime

girmesini saglamaktadir (GOriintii 62). Bu menii ¢ubugunun tasariminda tipki kitabin
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logosunda oldugu gibi kivrimli motifler kullanilarak arayiiz pargalar1 arasinda bir

stireklilik ve uyum saglanmistir.

Manas, Ospur’un yaninda yaramazliklarina devam ediyordu.
icinde ki 6fke ve halkina duydugu sevgi dinecek gibi degildi.
Bir giin arkadaslari ile oynarken, bir at stiriisii gordu.
Arkadaslarini da yanina alarak at siiriistinii ve basindaki

cobani ele gecirmek icin saldiriya gecti. Manas, cobani bir

-

Goriintii 62. Menii ¢gubugunun aktif ve pasif goriiniimii

Apple Store uygulama magazasinda ve iPad’in igerisinde yer alacak
uygulama ikonu tasariminda, kitabin logosu ve ana meniide kullanilan arka plandan
yararlanilmistir (Gortintii 63). Pek ¢ok etkilesimli kaynagin yer aldigi magazada
ikonlarin genel olarak resimsel oldugu g6z oniinde bulundurularak, ikonun tipografik
tasarlanmasi ile okuyucunun daha cabuk fark etmesi amaglanmistir. Uygulama
magazasinin internet sitesinde etkilesimli e-kitabin sayfalarindan ekran goriintiileri
alinarak, okuyucuya igerige dair dogru bilgiler vermek amaglanmistir (Gortintii 53).
Bu sayede etkilesim tasariminda tahmin edilebilir olma ilkesine de uyuldugu

sOylenebilir.
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Goriintii 63. Uygulama ikonu ve uygulamanin ¢evrimi¢i magazadaki goriinimi

Uygulamanin ¢evrimi¢i magazada kullanilan gorsellerine ek olarak video
paylasim sitelerinde yer alan bir reklam ve tanitim videosu da hazirlanmistir. 10
yaslarinda bir erkek ¢ocugunun kullanildigi reklam filminde, uygulamanin hareketli
ve sesli iceriklerine dair bilgiler ve goriintiiler yer almaktadir (Goriintii 64). Bu
reklam filmi sayesinde okuyucular uygulamayi indirmeden 6nce nasil goriindiglinii

ve ne tiir etkilesimlere sahip oldugunu anlayabileceklerdir.
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Goriintii 64. Uygulamanin video reklam filminden kesitler

Genel bir ifade ile bir dijital 6grenme materyali olarak hazirlanan bu
uygulamanin tasarim asamalarinda daha onceki boliimlerde islenen temel tasarim
ilkeleri ile bir etkilesimli tasarimda olmasi gereken o&zellikler g6z Oniinde
bulundurulmustur. Boylece uygulamanin illiistrasyon, animasyon, etkilesim tasarimi,
kullanict arayiiz tasarimi, tipografi kullanimi ve sunum tasarim siirecinde islevsel ve
estetik kaygilardan uzaklasilmadan, kiiltiir aktarimimiza katki saglayacag: diistiniilen
Manas Destani1 etkilesimli e-kitap uygulamasi hazirlanarak dijital raflarda yerini

almistir.
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SONUC

Gutenberg Projesi dahilinde iiretilen ilk elektronik kitaptan bu yana bigim ve
icerik anlaminda uzun bir yol kat eden e-kitaplar, iletisim teknolojilerinde yasanan
hizli gelisim ve degisim sayesinde gilinlimiizde en az basili kitaplar kadar
yayginlasmis durumdadir. Ozellikle internet kullaniminin artmasi, dolayisiyla
elektronik ortam araglarinin mobil olarak kullanilir hale gelmesi ve e-kitaplara ¢oklu
ortam Ozelliklerinin eklenmesi ile, bu kitaplara olan ilgi daha da ivmelenmistir.
Kullanicilara pek ¢ok kolaylik saglayan, kendine ekonomik anlamda ciddi bir pazar
edinen ve artik bir mobil ortam {iriinii olarak tanimlanan e-kitaplar, rekabetin de
artmastyla farklilasma ve cesitlenme siirecine girmistir. Kullanicilara en yeni, en
farkli deneyimi sunma firsati yaratmaya c¢alisan mobil ortam iireticileri, 6zellikle
cocuk yastaki kullanicilar1 hedefleyerek ‘“dijital 6grenme materyalleri” iiretmeye

baslamis ve bu alandaki gelisimlere onciiliik etmistir.

Geleneksel 0grenme materyallerine alternatif olmasi i¢in iiretilen dijital
o0grenme materyalleri, sozii edilen gelismeler dogrultusunda siirekli olarak
giincellenerek icinde bulundugumuz donem standartlarmna uygun hale
getirilmektedir. Dijital ¢ag olarak adlandirilan bu dénem igerisinde bilginin hizli bir
sekilde paylasilabilmesi ve erisimin giderek kolaylasmasi sonucunda, Ogrenme
materyallerinin de bu hiza ayak uydurmasim saglamak bir gereklilik haline
dontismiistiir. Nitekim giinlilk yasantimizda pek cok ihtiyacitmizi gidermek ig¢in
kullandigimiz aletlerin dijitallesmesine paralel olarak c¢ok kiigiik yaslardaki
cocuklarin bile gilinliik yasamina giren elektronik/mobil cihazlarin, ¢ocuklarin
gelisim stlirecine dogrudan ya da dolayli olarak etki ettigi bilinmektedir. Buradan
yola ¢ikarak bu tez caligmasi ile ¢ocuklarin gelisim/egitim siirecine katki saglamak
ve mobil cihazlardan faydalanabilmek adina, cocuklara yonelik olarak iiretilen
materyallerin iiretilmesi/cogaltilmast amaclanmistir. Bu amac¢ dogrultusunda tez
kapsaminda oncelikle kiiltiirel anlamda dijital ortamda yer alan elektronik kitap
ornekleri incelenmis olup, Tiirk kiiltiirline ait materyallerin eksikligi farkedilerek,
kiiltiirlimiiziin bir pargast olan Manas Destani’n1 konu alan etkilesimli bir kitap
uygulamasinin yapilmasina karar verilmistir. Hedef kitle olarak her ne kadar
ilkogretim ¢agindaki ¢ocuklar belirlense de, ortaya ¢ikan {iriiniin her yastan kitleye

hitap edebilecegine karar verilmistir.
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Diinyada giderek yayginlasan ve belirli bir seviyeye ulasan etkilesimli e-
kitaplar, tlilkemizde 0Ozel sektor ve devlet kurumlar tarafindan yeterli ilgiyi
gorememektedir. Ancak gerek egitim alaninda mobil 6grenmenin yayginlasacag,
gerekse gilinliik yasantimizda e-kitap teknolojisinin en az basili kitaplar kadar ilgi
odagina doniisecegi ongoriildiigiinde, tlilkemizin bu alanda geri kalmamasi i¢in sozii

edilen ¢aligmalarin yapilmasi kaginilmaz bir gerekliliktir.

Kiiltiirimiiziin dijital ortamda tanitilmasi, yayginlastirilmasi, korunmasi ve
sonraki kusaklara aktarimi konusundaki yetersizligin tespit edilmesi sonucunda karar
verilen etkilesimli e-kitap uygulamasinin tasarim siirecine baslanmistir. Ulkemizdeki
tasarimc1 ve yazilimcilarin igerik tiretmek amaciyla bir araya gelmesine engel olan
maddi imkansizliklar, yazilimsal alt yap: yetersizligi, 6zel sektor ve devletin gereken
ilgiyi gostermemesi, bu alandaki eksiklikler olarak gozlemlenmistir. Bunun yani sira
yayinevleri ve gelistirici firmalarin kiiltiirel iiretimlerden elde edecegi kazanci
yetersiz gérmeleri ya da kiiltiir koruma bilincine sahip olmamalar1 bu eksikliklerin

diger sebepleri olarak anlasilmistir.

Tez c¢aligmas1 kapsaminda hazirlanan etkilesimli e-kitap uygulamasinin
tasarim stlirecinde pek c¢ok disiplinde uzmanlagsmis kisilerin destegine ihtiyac
duyulmus ve miimkiin oldugunca yardim almmistir. Ozellikle iilkemizde bu tiir
uygulamalarin Uretimi ve bu alana yonelik literatlir eksikligi dolayisiyla, tez
caligmasinin iiretiminde genellikle yabanci ve elektronik kaynaklara basvurulmustur.
Uygulamanin estetik anlamdaki tasarim siirecinde ise yazilimsal gereklilikleri
karsilayacak bicimde iiretim yapilmaya calisilmistir. Etkilesim tasarimin1 en dogru
ve yalin bigcimde kullaniciya sunmak adma dolasim, igerik uygunlugu ve
kullanilabilirlik gibi kaygilar giidiilerek hedef kitleye uygun bir etkilesimli e-kitap
hazirlanmaya c¢alisilmistir. Ancak bu siire¢ igerisinde yazilimsal aksakliklarla
karsilasilmis ve bu aksakliklarin pek ¢ogunun yine tasarimlardan kaynaklandig:
gozlemlenmistir. Hedeflenen dosya boyutunun ¢ok iizerine c¢ikilmasi, etkilesim
tasarimi igerisinde oyun ve benzeri unsurlarin eksikligi c¢alisma sonucunda
gozlemlenen sorunlardir. Diger yandan uygulamanin yer almasi planlanan ¢evrimigi
magaza, diinyada daha ¢ok ragbet gbéren appstore ¢evrimi¢i uygulama magazasi

olarak belirlenmis ve ¢alismanin sonucunda bu magazada kullanicilara sunulmustur.
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Bu calisma ile saglanan diger bir olumlu katki ise basili ortamda bile ¢ok az
gorsel liretimi bulunan, diinyanin en 6nemli destanlarindan Manas Destani’nin dijital
ortamda yazil1 ve gorsel bir iiretiminin ortaya cikarilmis olmasidir. Bu sayede hem
kiiltiire] mirasin aktarimina hem de yayginlasmasma bir nebze de olsa katki
saglandig1 diistiniilmektedir. Bunun yani sira ililkemizde pek az iiretimin yapildigi
etkilesimli e-kitaplarin bundan sonraki siirecteki iiretimine Onciiliik edilerek bu

dogrultuda iiretim yapacak arastirmacilara kaynak olma amacina ulagilmistir.
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